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АВСАМИМ - ЕАЦОИТ + 
ВАСОИВ"З САТЕ 


Играта Агсапит на Компанията 
Тгока Сатез е една от игрите, Ко- 
ито очаквам с най-голямо нетър- 
пение. Когато за пръв път проче- 
тох наименованието на Компания- 
та, помислих, че това е още една 
руска фирма (от тези, Които на- 
последък започнаха да заливат 
Щатите с нелоши заглавия) - но 
се оказа, че греша. ПоКа Сатез е 
създадена от трима приятели, ра- 
ботили по създаването на игрите 
от поредицата РайоШ и Както мо- 
Же да се очаква, В Агсапит фено- 
Вете на Райош ще намерят много 
познати неща. И сега изненадата! 
Новата игра е със сВвръхоригинал- 
на идея и ако създателите й успе- 
ят да изпълнят замислите си изия- 
ло, ще бъде истинсКо събитие за 
феновете на ВРС-тата. По начало 
Агсапит изглежда пипична Тамазу 
Вра - ще намерите стандартнц- 
те за жанра раси и Класове - хора, 
орки, елфи, джуджета, Воини, Крад- 
ци, могъщи магьосници и много, 
много магич... НО! Съвсем логич- 
но с течение на Времето хората, 
Коцито не могат да ползват магия, 
започват да се занимават с изкус- 
тво, занаяти и науки! Минават Ве- 
Кове, но рано или Късно се правят 
нови и нови изобретения и много 


от това, Което преди е могло да 
бъде постигнато само чрез магия, 
сега Вече може да се извършва и с 
помощта на разни апарати и уст- 


ройства... или, по-КратКо Казано, 
пренесете приКказните същества 
и магиите на Земята през 19-ти 
Век и си представете КаКкВо ще се 
получи! 

И последно - за ВсичКи, Които 
знаят английсКи език достатъчно 
добре, може би ще е интересно да 
научат, че производителите тър- 
сят “ууогдвтийз” - писатели, Коц- 
то да подготвят няКои от текКс- 
товете на играта. Повече подроб- 
ности за това можете да получи- 
те от официалния сайт ПН р://Зег- 
газ идоз.сот/датез/агсапит/. 


Търсят се 5000 
бета-тестери! 


До Края на Юли Компанията 
ВиеВу!е ще набере 5000 бета-тес- 
тери за новата си стратегия 
Зешегз ГМ. Вероятно много от Вас 
познават игрите от тази пореди- 
ца. В новата, четвърта част ще 
остане само една раса от преди - 
римляните. За сметка на това ще 
срещнете Маите и ВиКингите, 
както и загадъчните представи- 
тели на Тпе Пак ТпБе. Освен то- 
Ва производителите обещават 
още няколко дейстВително инте- 
ресни новости - например ВошсКо- 
Вите отряди ще имат лидери, да- 
Ващи допълнителни бонуси и освен 
това ще бъде подобрено управле- 
нието на ВойсКите; вече ще може- 
те да строите и бойни Кораби и 
освен тоВа някои от производст- 
Вените сгради ще могат да се ъп- 
грейдват, така че 6 тях да рабо- 
ти по повече от един специалист. 


Ое!опа!ог 2 - нови 
драйвери за МИА 
стрве! 

Можете да си изтеглите този 
драйвер от сайта на производите- 
ля  АЦр://ммлу.пмщфа.сот/Ргодис!/ 
Опмегв.п! 


Драйверът е предназначен за 
Видеокарти от моделите ВМА ТМТ, 
НМА ТМТ2, АМА ТМТ2 Рго, АМА 
ТМТ2 Она, АМА МАМТА, ВМА ТМТ2 
М64, Ааддт ТМТ2, СеРогсе 256, 
СеРогсе ООН, Оцафо и СеРогсе 
ста. 

Лошата новина е, че не бива да 
разчитате на някакво сериозно по- 
добрение на бързодействието на 
системата си - евентуалната пе- 
чалба по Всяка Вероятност ще бъ- 
де само подобрена съвместимост 
с по-новите Версиш на УМпдоув и 
най-новите игри. 


Продължение на ЕаПош!? 

Не съвсем! 

Това, Което подготвя В момента 
иеграу, се нарича “Рапош Тас!сз” и 
представлява опит да се използва 
популярността на играта Райпош! за 
спечелване на позиции В областта 
на играта 6 мрежа. Все пак играта 
ще има и зпое дате - Кампания, 
състояща се от отделни мисци, Ка- 
то Във Всяка от тях ще можете да 
управлявате отряд до шестима ду- 
ши - Войни от Вгошеглоод о! Зее! 
Ще се ползва познатата от Бао! 
графика и походовата, базирана на 
“астоп роп5”, битка, като за всяка 
мисия ще имате “род” от около 30 
Кандидати, сред Които ще трябва 
да изберете отряда си. На теория 
ще можете да давате подробни за- 
поведи на Вашите бойци, Като нап- 
ример зсош, Госае, Оероу, Рао!, 
Ачаск, Пе!епа, Нешеуе, Оезкоу, Ройоми 
и Атбизй... но Въпреки това на мен 
ми се струва, че играта ще няма да 
постигне някакви особени успехи. 


ххх РС Мама ЕЕРОКТ - Айсивт еййй ххх РС Мама ЕЕРОВТ - Айсизт 2йЙЙ ххх РС Мама ВЕРОРТ - Айсизт еййй ххх РС Манта РЕРОВТ 


Случайно няКойп да се 
нуждае от Моойосо 3500 
ту 0ш? 


Или от оригинално Копие на 
Оаро 2 или може би на Оецз Ех? 
АКо знаете добре английски език, 
може и да имате сериозен шанс да 
спечелите някои от горните наг- 
ради, стига да участвате В Кон- 
Курсите на сайта ммуму.да-грд.сот. 
Конкурсите са ежемесечни и съот- 
Ветно наградите също се разда- 
Ват Всеки месец! За Юли темата 
на Конкурса е написване на инте- 
ресен сюжет, базиран на излязла 
наскоро (или излизаща сКоро) Ное 
Раупд Сате. Изрично се подчер- 
тава, че произведенията ще се 
оценяват от гледна точка на съ- 
държанието, а не доКолКо са спа- 
зени граматическите правила - 
Което Вече наистина дава шансо- 
Ве на тези, за Които английсКият 
не е матерен език. 


биБтапте ТКапз 

Това не е симулатор на подвод- 
ници, Както много от Вас биха си 
помислили, а стратегия В реално 
Време (НТ5), Която ще се появи 
съвсем наскоро. Играта се очаква 
да бъде доста интересна - поне 
оценките на геймърсКките сайтове 
(за ргемем/) са около 9090. Действи- 
ето на играта се развива през 22- 
Ви Век, няколко десетилетия след 
Като огромен метеорит унищожа- 
Ва земната повърхност. Полярните 
ледени шапки са разтопени и оКева- 
ните поглъщат останалата суша. 
Оцелелите земни Жители са прину- 
дени да построят подводни градо- 
Ве и са разделени на два Клана - 


Войнолюбивите Уупйе зпагк и тех- 
ничарите Васк Осюр!. Нещата заг- 
рубяват, Когато 6 екшъна се на- 
месват и извънземните зЩсопз. 
Както не е трудно да се досетите, 
Всичките Ви Войскови единици В иг- 
рата са различни типове подводни- 
ци и ВсеКи знае, че подводниците 
могат да се изкачват Към повърх- 
ността или да се потопяват В дъл- 
бочините - за целта производите- 
лите са предвидили пет “стандар- 
тни” дълбочини и това “трето” 
измерение придава допълнителна 
сложност на битките. 


Египет без Клеопатра? 
Така Вероятно са разсъждавали 
програмистите от |тргез8опв, Ко- 
гато са решили да създадат 
Сеорака - новия ехрапзюп раск за 


разпространяваната от епа 
стратегия Рпагаой. Този ехрапзоп 
раск ще бъде доста големичък и 
ще Включва цели четири Кампании 
с петнадесет мисиш. Ще има и 
доста ноВости, Като например 
Възможността да пренасяте Войс- 
Ка от един сценарий В следващия 
(Което прави Кампанията доста 
по-последователна). Ще има и нови 
сгради и нови професии - например 
художници и атр такКегв, ще има и 
нови монументи, сред Кошто Алек- 
сандрийската Библиотека, нови 
случайни събития (градушка или 
нашествие от сКаКалци могат да 
унищожат нивите Ви) и нови Вра- 
гоВве - Като Римската Империя или 
пък съвсем прозаичните ТотЬ 
Найегв (зоту - този път ага Сгой 
няма да е 6 главната роля). 

Генко ВелеВ 


Богат избор от Компютърна аитература! 


Специаана пропоция до 31 август! Всички загаавия се преддагат с 500 отстъпка! 
Магазин РС Мапа, уа. Цар Шишнан 31, те. 9896-4084 
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Докато УМезцуоойд се трудят 
над Нед Аейп 2, а пък от 
Вегага не се чуват дори и слухове 
за ЗУагсгаН 2, една относително не- 
известна фирмичка изстреля на па- 
зара игра, Която без проблем може 
да стане новият стандарт при 
стратегиите В реално Време. Ста- 
Ва дума за Еапп 2150 на немската 
Компания Тормаге. Интересното е, 
че този бисер се предлага на немс- 
Ки от 7-8 месеца и след Като обра 
Възторжените аплодисменти на та- 
мошните геймъри от 881 решиха да 
лицензират играта и да зарадват и 
останалата част от света с нея. 
И така нека Видим за Какво ста- 
Ва дума: Както е ясно от заглави- 
ето, действието се развива В да- 
лечната 2150 година. Учени отКри- 
Ват, че предстои голямо слънчево 
изригване, Което ще промени орби- 
тата на Земята и ще я направи не- 
годна за обитаване. Поради това 
големите държави решават да ор- 
ганизират спешната евакуация на 
населението. Лошата новина е, че 
при предишната голяма Война през 
2140 година (това е предишната 
стратегия на Тормаге) по-голямата 
част от минералните ресурси на 
планетата са били изразходвани, а 
остатъците от природни залежи 
не могат да стигнат за изгражда- 
нето на Кой знае Колко голям Кос- 
мичесКки флот. Поради тази причи- 
на Всяка държава решава да спася- 
Ва само своето население и така 
избухва поредната голяма Война за 
последните минерали на Земята. В 
нея участват три страни. Еигазап 
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Пупайу е могъща монархия, Която е 
пряк наследник на СССР. Тяхната 
сила е предимно В сухопътните 
Войски. Опйед Смгед ЗТайез, Както 
Вероятно се сещате, произхождат 
от САЩ. Те са Високо технологич- 
на декадентна нация, Която не оби- 
ча да си мърси ръцете и Вместо 
това залага най-Вече на роботи. 
Последната страна е |ипаг Согро- 
гайоп, Която има своето седалище 
на Луната. Те са миролюбиви биз- 
несмени, Кошто досега Винаги са 
успявали да се държат настрана 
от Конфликтите между ЕО и ИСО. 
Грозящият апоКалипсис обаче при- 
нуждава ръководството на |С да 
се намеси В тази съдбовна Война. 
Лошата новина за Компанията е, че 
тя не разполага с никакви Военни 
технологиц. Това обаче е нещо, Ко- 
ето бързо се променя В хода на 
Кампанията :-) 


Едва ли е необходимо да споме- 
навам специално, че ще можете да 
играете и трите страни. След 
старта на всяка кампания ще Види- 
те и първото интересно хрумване 
на хората от Тормаге. Всяка стра- 
на си има не само абсолютно уни- 
Кални бойни единици, но и собстВен 
интерфейс. Като добавите, че и 
Всяка Кампания обхваща по 30 и по- 
Вече мисии ще Видите, че на прак- 
тика получавате 3 самостоятелни 
игри. Следващата новост В жанра е 


нелинейното действие 


С други думи протичането на 
кампанията си заВиси изцяло оп 
Вас. Винаги имате на разположение 
няколко мисии и В зависимост от 
Вашите приоритети ще можете 
да избирате Къде да срещнете 
противника. ЕдинстВено фиКсирана 
е Крайната цел: 6 рамките на поло- 


Вин година да съберете достатъч- 
но пари за евакуацията. Как ще 
постигнете това си е Вече Ваша 
работа. НиКак не е необходимо да 
анихилирате противника. Просто 
трябва да спечелите ресурсите 
преди него. Това ще Ви стане ясно 
още по Време на първата Кампания, 
Където ще Видите, че единстВена- 
та печеливша тактика на |ипаг 
Согроганоп е да действа сраВвни- 
телно незабележимо за Врага, за- 
щото иначе малките им силици ня- 
мат особен шанс при пряк сблъсък. 

При геймплея има и още гениал- 
ни хрумвания. Така например Всяка 
от страните разполага с централ- 
на база. След Края на Всяка мисия 
ще можете да евакуцрате части- 
те си там и да ги използвате В 
следващата акция. Също така е 
Възможно по Всяко Време да си 00- 
Карате подКрепления от централ- 
ната база (стига да разполагате с 
такива). Там се извършва и изсле- 
дователската дейност. Феновете 
на стратегическото мислене нап- 
раво ще паднат Като Видят Какъв 
гезеагсп пее са подготВили авто- 
рите на Еатп 2150. На практика 
това, Което ще можете да отКри- 
Вате, спокойно си съперничи Като 
обем дори с еталоните Смгайоп | 
и Маег о! Опоп 1. Още повече, че 
изследванията не са за Всяка от- 
делна мисия, а за цялата Кампания, 
така че има направо съдбоносно 
значение дали ще успеете да се 
снабдите с нови танКоВе преди по- 
редната мисия. 

Това обаче далеч не е ВсичКо :-) 
Преди да се юрнете Към ценните 
ресурси е добре да имате предвиа, 
че можете да строите два Вида 
мини. Едните доставят минерали 
на Вашия еКспедиционен Корпус В 
съответната страна, а другите 
доставят Кредити за евакуацията 
от планетата. Така че ще трябва 
сериозно да премислите Кое Ви е 
по-необходимо - силна армия на 
място или пък по-бързо изпълнение 
на задачата да изпратите В цент- 
ралната база съответното Коли- 
честВво пари. Все пак Времето Ви е 
доста ограничено и ако се моткКа- 
те прекалено много В битКи с Вра- 
га, може планетата да си избухне 
преди да сте успели да се махнете 
от нея! 

Друг хит на Еапй 2150 са Клима- 
тиучните особености. В играта 


не само има преход между 
ден и нощ, но той има 
и значение за битКите 


а не е само декоративна уКраса. 
С други думи: през нощта можете 
да изгасите светлините Във Ваша- 
та база или само В отделни сгради 
и така да станете по-трудно отК- 
риваеми. Същото Важи и за бойни- 
те единици. Можете да определя- 
те поотделно за всеки танк дали 
да се дВижи с пуснати фарове или 
на тъмно. Веселото тук е, че тази 
особеност отВаря нови перспекти- 
Ви особено В мрежовата игра. Така 
например можете да пратите един 
отряд с пълна светлинна сигнали- 
зация и В същото Време да атаку- 
Вате от друга страна с голяма ар- 
мия, Която обаче е без светлини. 

Като заговорих за светлини ис- 
Кам да отбележа и феноменалната 
графика, Която предлага Всякакви 
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атмосферни ефекти (сняг, дЪъжа, 
мъгла, ден и нощ) и изключително 
детайлирани единици. ВсичКо това 
е придружено с приятна музика и 
професионално направени фиулмче- 
та, Които се поднасят Като теле- 
Визионни новини по Време на миси- 
ите и придават една доста инте- 
ресна нотКа на играпа. 

Въобще Еапп 2150 е една забе- 
лежителна стратегия, Която ще 
Впечатли Всички фенове на жанра и 
ще доКара много нервни Кризи на 
Конкуренцията. Не случайно едни 
западни Колеги съвсем отКрито за- 
явиха, че играта на Тормаге е то- 
Ва, Което е трябвало да бъде 
ТЬепап Бип. Не мога да не потвър- 
дя техните думи. Просто ако си 
падате по стратегии В реално Вре- 
ме, Еаг! 2150 е част от задължи- 
телната Ви програма за следващи- 
те седмици и месеци. 

Никола ДърпатоВ 


ВО РСМАМА 8/2000 


П вОБЕРСДИНЕ ВАМЕ 


Па ЕЕ асвъц а сащди 

еи Вие а ак те 
ар ги ДИ Е ДЕ е от Ване, за е чегу Боз. 
1984 1го4деп Буз Буто де гео Дай убро Ути уе Бе. 


аресвате ли мрачната готи- 
Х.:. атмосфера, зловещите 
истории за Кръволочещите 
създания на нощта филмите от 
типа на “Блейд” или “Интервю с 
Вампир” ? В случай че отговорът е 
“да”, попаднали сте на правилното 
място. АКо беше излязла малко по- 
рано, Мартрие: Тпе Маздиегаде - Ве 
детрйоп определено щеше да се 
превърне В безспорната игра на се- 
зона. За съжаление обаче, В момен- 
та Всички са полудели по Оаро 2, 
Включително и самият аз. Да си 
призная честно, не успях да устоя 
на изкушението и се захванах с 
Матрие едва след Като прекарах ед- 
на безсънна седмица с размазващия 
хит на Виггага Епепаттеп“!. А Всъщ- 
ност Мартрие: Тпе Мазацегаде - Не- 
детрЧоп е заглавие, Която заслужа 
не по-малко положителни отзиви. 
Ако с едно изречение трябва да 
опиша новата игра на Асймвоп, то 
ще е - “напълно триизмерно ВРО 
от типа на ОаБо, но с Вампири. 


"1 графика  жжжжж? ра 
- звук жжжжжу 

11 геймплей жжжжж вом 
-- общо жжжжж 
Ер аа 
са МиШвИс боймаге, АсПМВопП 
ма умлу.асим1оп. соп 
Ети В. : Ц : 

ЕД системни изисквания 


Р! 233, 64 ВАМ, 30 Мйео Сага, 
Моизе, Огестх 7а 


Както Във Всяка друга игра 
от типа ВРО героят тряб- 
Ва да се бие с пълчища 
уродливи душмани, да съби- 
ра оръжия и еКипировка, да 
трупа опит, да подобрява 
сВоцте Възможности и В 
Крайна сметка да се превър- 
не В нещо средно между по- 
лубог и ходеща машина за 
убиване. Е, това Вероятно 
беше малКо поВърхностно 
обяснение, тъй Като Уат- 
рие е достатъчно оригинал- 
на, за да не попадне 6 Кате- 


„ горията на Клонингите, обречени 


на моментална забрава. Най-малКо- 
то защото според мен Мартрие: 
Тпе Мазди-егаде - Недетр!оп е ед- 
на от игрите с най-страхотна гра- 
фика и сюжет, Които съм Виждал 
напоследък... 

ДейстВието на играта започва 
някъде В мрачното средноВековие. 
Нашият герой е рицар на име Крис- 
тоф Ромуалд, чието любимо зани- 
мание е да защитава “правата вя- 
ра” с щит и меч В ръка. По Време 
на един от многото Кръстоносни 
походи обаче, рицарят е тежко ра- 
нен от коварна Вражеска стрела. 
Седмици наред той е на границата 
между живота и смъртта. Когато 
идва на себе си, раненият Кръсто- 
носец с ужас научава, че е изоста- 
Вен от своите другари В среднове- 
Ковна Прага. Единственото хубаво 
нещо В случая е младата и чаровна 
монахиня Анеска, Която денонощно 
полага грижи за бързото оздравя- 
Ване на нашия боец и явно не е съв- 
сем безразлична Към неговата хер- 
Кулесова физика. :-) 

Ситуацията, разбира се, не е 
толкова идилична, Колкото изглеж- 
да на пръв поглед. Кристоф бързо 
научава, че средновековна Прага 
може да бъде и изключително опас- 
но място, особено след залез слън- 


КВа с пъКлените създания, Кошто 
тероризират средновековните 
обитатели на чешката столица. 
Макар и изнемощял от сВоите ра- 
ни, младият боец успява да спаси 
Анеска от лапите на група зомби- 
та, Които проникват 6 манастира 
след залез слънце. Макар и не на- 
пълно ВъзстаноВен, Кристоф прие- 
ма присърце идеята да прочисти 
Прага от силите на мрака. 

Задачата отвежда нашия Кръс- 
тоносец на дъното на Сребърните 
мини, Които са най-Вероятният из- 
точник на пъКлените създания. Тук 
той за първи път се изправя лице В 
лице с истински Вампир - Азра “Не- 
Живата”. След Като успешно поси- 
ча грозното Кръволочещо същест- 
Во, Кристоф се превръща В нещо 
Като местен герой. Сребърните 
мини пак започват да фунКциони- 
рат нормално, а Прага е на път 
отново да си Върне славата прос- 
периращ град. 

Всичко това обаче ни най-малко 
не радва нашия Кръстоносец, Кой- 
то Вехне от любоВ по младата мо- 
нахиня Анеска. След поредната 
сцена на несподелени чувства 
(достойна за някой Венецуелски се- 
риал или “розов” роман), рицарят 
решава повече да не се мярка пред 
сВоята > Възлюбена. ДоКато се 


це. Още първата нощ след Като 7 


идва на себе си, рицарят се сблъс- 


опитва да събере парчета- 
4 таот своето разбито сър- 
| це из нощните улици на 
Прага, средновеКоВвният еК- 
шън-герой попада В лапите 
на Вампирите от Клана Бру- 
жа, Които са решили да го 
превърнат В един от тях и да 
го използват за своите цели... 

В този момент ще установите, 
че Всичко, Което сте прежиВели 
дотук, е било само за загрявка ие 
изпълнявало ролята на нещо като 
тренировъчна мисия, Която да Ви 
потопи В атмосферата и да Ви за- 
познае с правилата на играта. Ще 
се наложи да се превърнете В едно 
от онези пъКлени създания, срещу 
Които сте се борили до момента. 
През целия ход на дейстВието 
Кристоф ще се разкъсва между 


А 


Г 


своята природа на жа- 
ден за Вампир и послед- 
ните остатъци от не- 
говата човешка същ- 
ност. 48|ДосКкорошният 
Кръстоносец и настоящ 
Ккръволок е принуден да 
се хвърли с главата 
напред В непрестанни- 
те интриги и межадуо- 
собни Войни, Водени от 
тринайсетте същест- 
ВувВащи Вампирски Кла- 
на. 


Играта се развива 
8 аВе Коренно 
различни епохи 


средните Векове и 
наши дни. Първоначално 
събитията ще Ви от- 
Ведат В средновеков- 
на Прага и Виена, а 
след това - В Лондон и 
Ню Йорк. Въпреки сво- 

ите резерви Към 
кръволочещите  съ- 
) щества, Кристоф 
"| бързо ще установи, 
на 1 че да си Вампир има и 
за своите добри страни. 

? Нашият герош Вече може 
да разчита не само на своя 
стандартен арсенал от оръ- 
жия, но и на специалните сВръхес- 
тестВени умения, Кошто усвоява В 
хода на играта. Най-близкото сраВв- 
нение, за Което се сещам В момен- 
та, са джедайските сили от Оагк 
Еогсез: ед! Кла!. Всъщност един 
от създателите на Матрие е бивш 
служител на ГисазАпйз и Вероятно е 
решил да заимства от идеите на 
своите ексработодатели. Единст- 
Вената разлика с ожедайсКките 
умения е, че героят не разчита на 
натрупаната “сила”, а на изпита- 
та до момента човешка Кръв. Бла- 
годарение на специалните Вампир- 
сКи способности нашият герой мо- 
же да регенерира своето здраве, 


ореп: 23:00 
епгег: 
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да става по-силен или по-бърз, да 
се трансформира В животно, да 
превръща ноктите на ръцете си В 
гигантски ножове и Какво ли още 
не. За целта обаче Кристоф редов- 
но трябва да Впива Кучешките си 
зъби В сънната артерия на няКой 
нищо не подозиращ минувач... :-) 

ОсВен това В хода на своите 
приключения нашият герой няма аа 
е сам. Той 


може да направлява 
група от приятелски 
настроени Вампири 


Които се бият с Врага рамо до 
рамо с него. Единственият проб- 
лем В случая е не особено съвърше- 
ният изкуствен интелект на Ком- 
пютърно Контролираните бойци, 
Които имат лошия навик да се гу- 
бят по пътя или да използват Въз- 
можно най-неподходящото Вампир- 
сКко умение В съответната битка. 
ОсВен тоВа създателите на игра- 
та не са се постарали много-мно- 
го да постигнат баланс на силите. 
Първоначално играта може и да ви 
се стори лесновата, но малко по- 
Късно ще се сблъскате с опоненти, 
Кошто или ще Ви нападат на гиган- 
тсКи орди, или ще Ви изглеждат 
Кажи-речи неубиваеми. В Комбина- 
ция с не особено удобния интер- 
фейс и направо непоносимата сис- 
тема за записване, това може се- 
риозно да притъпи удоволствието 
от играта. 

Като се абстрахираме от тези 
незначителни недостатъци Ораче, 
Уартрие: Тпе Маз-»- 
диегаде - Недетр!- + | 
оп си остава една с. #4 Ам 


от най-добрите роле- „Ри <а 
Ви игри, излизали 90 -а „„<Ф) 
; А Е. 
момента. ЕдинстВеното ша 
нещо, Което й лиспва В , 4, 


момента, е може би мал- 
Ко реКламна истерия В 
стил “ОаБо !”... 

Момчил МИЛЕВ  МЩЪ 


м 
е "„у. 


Я| Поп4о 
49) Мот4! 


2 |. 
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ултиманията “| напоследък 
Ме“: позапада Като такава. 

Не че я няма Въобще, но се 
появяват Все по-интересни САМО 
сингълплей игри. Сещам се за Тте! 
и Тне? 1, МОК двете части и т.н. 
И сред тях най-добрата игра безс- 
порно е най-новото ВРО АсЦоп тво- 
рение на Джон Ромеровата фирма 
оп Зогт - Оеиз Ех. Ще Кажете: 
“Аре, аре, писна ми от най-по-най- 
ултра-гига-мега-хитоВви игри.” О.К. 
Тогава пропуснете тази игра, ама 
преди това отворете прозореца и 
си хвърлете геймърската Книжка. 
И си бачкайте на Ехсе! до полуда. 
Когато усетите първи признаци на 
лудостта - А+Р4 на Ехсе!. 


И пускайте Оеиз Ех, 
няма да съжалявате 


Играта е Върхът. ЕдинстВено- 
то, Което е леко поизтърКано В 
нея, е сюжетът - през 2051, Както 
можете да се досетите, ужасът е 
пълен - хаос и беззаКоние, подкупи, 
шантаж и наркотици Владеят по- 
ложението. НарКопласьорите и 
мутрите са организирани и дейст- 


графика Ре 
зВук Ж со 
геймплей жжжж?у вом 


общо жжжжу 


издател 
Топ 5Тогт 


му. деизех.сот 
системни изисквания 
Р 1! 233, 64 КАМ, 30 Мдео 
Огес! Х7, Моизе, Чоурад 


АСТОН ВРВ 


АСТОН ВРВ 


Ват съвсем отКрито и без страх 
от така или иначе липсващия за- 
Кон. СВетоВната икономика е пред 
Колапс, богатите са безгранично 
богати, бедните умират от глад. 
Революционна ситуация, би Казал 
ЛеВ Троцки. Но не това е най-лошо- 
то - престъпните групировки от 
едно Време се обединяват и изпре- 
Варвайки Комунистическите лиде- 


уашу 


сАз а Бов оррщи 


ри, започват да се борят за свето- 
Вен ред и управление, Както на пях 
им харесва. Началото на техния 
план е просто - разпространява се 
сВръхопасна, генетично модифици- 
рана чума, чиято Ваксина, Амбро- 
зия, имат само те. Оттук ната- 
тък, Който иска да оживее, ще 
трябва да е с тях. Който не - да 
мре. А Вие, агент на ОМАСО (за 
справка мумму.ипасо.ога), с Вградени 
В тялото и мозъка датчици и дру- 
ги екстри, тръгвате да 
се борите срещу цяло- 
то това мазало по све- 
та. По света е напълно 
букВално - ИЗА, Париж, 
Тайлана и Агеа 51! 

Но това си е не тол- 
Кова изтърКана, КолКо- 
то утвърдена сюжетна 
линия. И освен това си 
ец Ромерово откритие, 
Като се имат предвид 
Мойепз ет, ОооМ-овете 
и Оцаке-овете без тре- 
тата им част. Но това 


е първото и последно нещо - освен 
малкото муниции - В тази игра, Ко- 
ето ме дразни. За мунициите ще 
говорим по-нататък. 

А за останалото смея да тВър- 
дя, че е 


РЕВОЛЮЦИЯ сред 
геймърсКите среди! 


ЕВолюционна революция дорш! 1оп 
зот и Е9о5 мегасйме 
този път са направили 
нещо невероятно. Забър- 
кали са експлозивно инте- 
ресна смес от ВСИЧКО 
най-добро от най-инте- 
ресните Видовете игри - 
ВРС и Асцоп. Екшънът е 
нон стоп, от първо лице, 
ие на силно модифициран 
Ипгеа! Тошпатеп! енджин. 
Графично ОеизЕх си е ШЛ, 
даже и малКо по-добре при 
съотВетния хардуер. 
Единственото по-Кофти 
нещо е ползването само на Вечер- 
но-сутрешната част от денонощи- 
ето, Което е далавера само за при- 
тежателите на Моо Ооо 1и 2, ТМТ 
и другите по-слаби и стари Видео- 
Карти. Има си Всичките екстри и 
са ВКарани приятни неща - синхро- 
низацията на устните с говора, 
направеното Влизане В перспекти- 
Ва от трето лице при Важни разго- 
Вори, и поклащането на тялото 
при походка (добре, че може да се 


маха), и познатите ни от 5ОЕ ре- 
акции при целене на различни мес- 
та, и поне от мен за първи път 
срещаното на ОТ енджин запалване 
на обекти и хора и дори на самите 
Вас :). 

Позабравих да Ви кажа за музи- 
Ката. Тя е интерактивна, нежна и 
бойна едновременно. Правена е от 
Зиауат Ргодиспопзв (ПНр://мумуму.зига- 
упа !-ргодисНопз.сот/зиауПдНУ, ав- 
тори на музиката на мегахитоВве 
Като Опгеа!, Ветигп 1о Ма Рай, Опгеа! 
Тоигпатет. Носи се Клюка, че след 
завършването на Оеиз Ех на Роме- 
ро в Со толкова им харесал един 
от авторите - Аех Вгапдоп, че го 
Взели на постоянна работа при 
пяХ. 

Много силно е направено напри- 
мер явлението “заключена Врата”, 
Която, ако искате хаквате, отва- 
ряте с уред от инвентарците си, 
говорите с МРС да Ви даде подс- 
Казка или Код, или потърсвате Оага 
Метогу наоКоло, за да Ви стане яс- 
но как се преодолява тази Врата. И 
това е само едно от нещата, с Ко- 
ито Влизате В съприкосновение. А 


АСТ!ОМ ВРа 


те са стотици, съвсем сериозно 
Казано. Можете да говорите с мно- 
го хора, да четете новини и е-та!5 
по терминалите. Дори това е за- 
дължително, за да можете да про- 
дължите на места. Когато стреля- 
те, не бързайте да натискате спу- 
съка. Ако изчакате една-две секун- 
ди, ще Видите Как мерникът става 
Все по-малък и Все по-точен. 
ОсВен наличието на МРС и дру- 
ги, ВРа елементите също са зас- 
тъпени много силно: имате ъпгрей- 
ди на Всичките си умения В зависи- 
мост от наличните Ви Кредити. 
Ако намерите меароп ирдогаде КИ, 
можете да го ползвате, с Което 
оръжие пожелаете от наличните. 
Ако той е за огнестрелни оръжия, 
се ползва с тях. АКо пък намерите 
подобен КИ за себе си, с помощта 
на медицински робот можете да си 
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го инсталирате. Така напри- 
мер след първото ниво мо- 
жете да отидете при докК- 
тора и да си засилите мус- 
Кулите, за да можете да 
Вдигате по-тежки предме- 
ти. 

Намирането на Ваш собс- 
тВен път през огромните 
нива и непрестанно идващи- 
те Ви първостепенни и Вто- 
ростепенни задачи е супер- 
готино. На Второто ниво 
например, ако отидете до 
хотелската стая през “па- 
радния Вход”, не получавате зК!! 
ров. Но ако минете през Висяща- 
та над задната улица пожарна 
стълба Като наредите няКолКо от 
струпаните сандъци (ще трябва 
да сте се ъпгрейднали с мсго га! 
мизс!е), получавате 30 ехрогайоп 
ром! И това е с почти Всяко мяс- 
то, на Което сте. Ако се замотае- 
те по нивата, ще намерите много 
полезни неща, скрити зад саксии, 
из Кашони и чуВали с боКлуци. Но не 
се плашете от думичките МРС, 
ВРО елементи, ирдгаде КЕ и други 
подобни. Те са направени да Ви по- 
могнат и са много интуштивни. 


Изиграште 
тренировъчните мисии! 


Без тях сте загубени из стоти- 
ната си предмета и тяхното из- 
ползване. Ще се научите да мина- 
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Вате незабележими покрай хо- 
ра и уреди за засичане, да 60- 
равите с мини, лепящи се еКс- 
плозиви, Всички Видове пушки 
пистолети и снайпери. И най- 
Вече как се действа и хаКерс- 
Ките умения и Касораразбива- 
ческите уреди. 

Всеки, Който е играл Сао 
или Огакап, за секунди ще раз- 
бере Как да освободи място 
на новия предмет В инВвента- 
риите си, но понякога е слож- 
но да се прецени Кое да се из- 
хвърли. Хубаво е да имаш ог- 
нехвъргачка, но дали си стру- 
Ва да загубиш Всички пушки и 
пистолети? И това ще Ви бъ- 
де обяснено, или по-точно Кое 
оръжие Кога е полезно и Кога 
не. В началото на статията 
Казах, че мунициите са малКо. 
Да, малко са, но след Като се 
оттренирате добре с ножа, 
щангата и малките Ками за 


хвърляне, не мисля, че ще 
имате нужда от Камари пат- 
рони. 


ВсяКо от 13 нива (ако са 
толкова), има по минимум 10 
поднива, едно от друго са по-готи- 
ни и интересни. Освен това са ог- 
ромни и със собствена атмосфера. 
Те са В три основни точКи на зем- 
ното Кълбо, пръснати на по десет 
хиляди Километра един от друг - 
ИВА, Нопд Копа, неизвестното мяс- 
то Тгасег Топд, Париж и световно 
известната с Кацането на извън- 
земни Агеа 51. Малко странно е то- 
Ва, че нивата не притежават мно- 
го собствени герои, Като чиста 
проба 30-анимация - секретарката 
на шефа от ОЗА е продавачка на 
Вестници В Нопа Копа, а мадамата 
от Кръчмата на Второто ниво е В 
Клуба В Париж, но Какво да се пра- 
Ви - няма Шенген, няма проблем. За 


АСТОН ВРО 


В ИЗА нивата са много интерес- 
ни и силашКи, Както Всичко В тази 


огромна страна. Рекламите по 
стените на сградите са по дваде- 
сет метра и гласят глупости Като 
“бтоке Моге, Типк |езз”. Но там 
поне имате ясната представа Къде 
се намирате през цялото Време и 
наоколо се чува англоезична реч. 
ПарижКите нива са не по-малки 
и интересни, започва се от поКри- 
Ва на небостъргач и се стига 90 
ултралуКсозни Клубове с Вход три 
хиляди Кредита. За да се досетим 
за Виктор Юго, се минава през Ка- 
такомбите и една Катедрала, на- 
помняща на Парижката сВета Бо- 


городица (ама че тъпо име:-). 

А Нопд Копа е просто ра- 
ят на туристите - Красиви 
жени, наркотици и будистки 
храмове. Един съвет - не се 
заседявайте оКоло шляещи- 
те се наоКоло дгид деа!егв - 
може да Ви нападнат с щан- 
га В ръка отКъм гърба. Е, 
момичето, Което срещнах и 
се твърдеше, че е ученичка, 
беше с лице и бюст на пор- 
но звезда, но може пък да е 
повтаряла десетина пъти и 
да има странични занима- 
ния... А Агеа 51 си е с Всички 
екстри на мястото - неизс- 
ледвани гадини с неясен про- 
изход и разбира се, айепз - 
едни такива малки, беличКки 
човечета с три пръста и 
черни > издължени > очички, 
стрелящи с малки писто- 
летчета и нанасящи големи 
ВредичКи за Вас. 

И В тези прекрасни мес- 
тенца, Вие В лицето на 
агент С. 4). Пепоп се борите 
срещу злото ВъВ Всичките 
му Видове и цялото това не- 
що В една от най-прекрасните 
Аспоп и ВРа игри, с елементи на 
Адуепиге - Оеиз Ех. 

Пеню Дачев 


Р 5. Налага се да направя наколко 
малки, но задължителни уточнения: 

1. Работи се по мулпииплейър 
МОО за Оеиз Ех, Който е с работ- 
но заглавие Тпе А о! Маг. 

2. Ако играете В Огес! 30 режим, 
задължително изтеглете Огес!30 
ра!сп от уумуу.деизех.сот/домпоадз/ 
дхаза.21р 

3. Ако сте с Нма ТМТ, задължи- 
телно изтеглете драйверите Вер- 
сия 5.30 или 5.32 от ПИр://ммлу.геас- 
гогспса!.сот/домпоад.з пт 


зопу зту!е 


ж- Пот 


Ока! 5 Сатега 


ре 


231 меслекеца, 
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ОСВ-ТВУуб20 Мемовубтск 
Цифрова камера (Ова! 8) с Мемори Стик (Метогу зйск) 

Запис от Всякакъв аналогов/цифроВ източник или Компютър 05С-570 (Сурег-зПой) ада 
3.5" цветен СО дисплей ЦифроВ фотоапарат с Мемори Стик и ИЗВ Връзка 
ЦифроВ РСМ цвук (16/12 Ьиз) таа. з 2 НИ аси па ц 

Зирег Феаду ЗНо! /бирег Мот но нн и Ба а саг В а за 

Цилк (ОМ т-ош) 1ЕЕЕТЗ94 Е х оптичен и бх цифров 2оот 


Ръчен | Автоматичен фокус / Корекция "ЧерВени очи" 
АД аа ЧА лента РЕВ 2048х1536; 1600х1200; 1280х960; 640х480 
и Мемори стик НО МРЕС (16,6 Ккатез) / ВМР / ПЕР / СЕ 


Ръчен / АВтоматичен фокус ОЛЕИ н: и 3:2 
Дистанционно управление итоб цвят 


) ИА ИМЕЯЗАС ЗЕВТАС 808 


МЗАС-РС2 
И иа а ааа тт | "Неад-УМте" флопидискоВ 
а. Е ЕБЕР. щ; 538 адаптор за Мемори Стик 
есета Бие Използва се Като нормална дискета 


МУС-ЕО090 (Папа! Мам! 
ЦифроВ фотоапарат 
1.3, милиона пиксела 
Оптика Зопу Шепве Орса! Е 
Ръчен / Авломатичен фокус Мртогу.зЧек 6 
Корекция “ЧерВени очи” 64 Мегабайта ори Стик съвместим 
е с Всички пре. фотоапарати, компютри 
Е и цифрови Камери Сони. Одобрен от 41 
Вира 4 Компютърни производителя. 


Произвежда се от 6 Компании. 


Саа 


> ому 


Сонц. Лято. ЗаВинаги! 


уууууу.зопу-еигоре.сот 
тел: (02) 958 81 029, 58 16 46 
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епа се намеси с гръм и тря- 

сък В битКата за най-добра 

стратегия В реално Време на 
2000 г. Тяхната оферта се нарича 
Сгоипа Сопто! и трябва да плени 
геймърите с бомбастична 30-гра- 
фика и новаторски геймплей. 


На тема сюжет дизайнерите 
от Маззме Емепатеп! са измисли- 
ли нещо доста интересно. Дейст- 
Вието на СгоипЯ Сопио! се развива 
след няКолКо столетия. Земята е 
опустошена от ядрена Война, но 
човечеството е успяло да се съв- 
земе от апокалипсиса и е изгради- 
ло нова циВилизация. Хората дори 
отново са погледнали Към безкрай- 
ните простори на галактиката. На 
родната планета за надмощие се 
борят две основни сили: мистери- 
озната религиозна секта Тпе Огдег 
о! Ме Мем Оамп и Капиталистите 


от Сгаумеп Согрогайоп. 

Тъй Като преживеният атомен 
Кошмар Все още държи Влага и на 
дВете страни, откритите бойни 
дейстВия на Земята са строго заб- 
ранени. Поради това Враждуващи- 
те сили пренасят Конфликтите си 
на новооткритите сВето- 
Ве, Кошто са и основен из- 
точник на ресурси за зем- 
ната икономика... 

В Сгоипд Сото! Вие пое- 
мате ролята на майор 


Запгап Рагкег Която Води 
отряд от новобранци В 
битката за надмощие със 
сектантите. СКоро по слу- 
чайност ще разберете, че 
Тпе Омег об Ше Мем Оаууп 
готви суперсекретен про- 
ект под името “Сагп”, Кой- 
то ако бъде доведен до успешен 
Край, ще предизвика Края на човеш- 
Кото общество В познатия му Впа. 
Поради това Сгаууеп Согрогацоп е 
принудена да форсира бойните 
действия и да попречи на лудите 
религиозни фанатици да осъщест- 
Вят плановете си. 

Първото, Което ще забележите 
след стартирането на нова игра, 
е, че ВсичКо В Сгоипд Сопо! е изця- 
ло издържано В 30. За разлика от 
повечето Конкурентни продуКти, 
Които използват З0-ускорителите 
само за изобразяването на по-кра- 


вваг пйваоп сопбиго Чито 


сиви специални ефекти програмис- 
тите от Маззме Епепатеп! са ус- 
пели действително да ВКарат тре- 
тото измерение В играта. Това 
значи не само че ще можете да 
движите свободно Камерата над 
бойното поле, но и че 


релефът на терена има 
огромно значение за успеха 


на Вашите действия. Морските 
пехотинци, разположени на Възви- 
шение примерно, имат доста по- 
прецизна стрелба и са по-трудни 
за уцелване от ВражесКите едини- 
ци. Като стана дума за единици е 
редно да отбележа, че специално 
на тази тема авторите на игра- 
та са били доста пестеливи. 
И аВвете страни разполагат 
с морсКки пехотинци, 3-4 Вида 
танкове и изтребители. Това е 
ВсичКо: няма и следа от стоти- 
ците единици, Кошто обикноВено 
засипват геймърите В другите 
стратегиш. За сметка на това 
Всяка единица участва В цялата 
Кампания и постепенно трупа 
опит, Който повишава показатели- 
те 0. Както бързо ще установите, 
изпробваните В битКи пехотинци 
са значително по-ефективни от 
току-що пристигналите подКреп- 
ления. ОсВен това птанКовете 
имат специални оръжия, Които са 
различни В зависимост от модифи- 
Кацияпта. 
За разлика от другите подобни 
продукти В СгошпЯ Сото! няма ни- 
то строеж на бази, нито пък лудо 
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общо 
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З1егга/Маззме Етепатптеп! 
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събиране на КаКкВито и да е било 
ресурси. Липсва дори популярният 
Год о! Маг, така че по ВсяКо Време 
ще можете да наблюдавате цяла- 
та Карта и да следите за ВсяКо 
движение на противника. АВтори- 
те на играта са преценили, че 
геймплеят е достатъчно сложен, 
за да занимават геймърите и с та- 
Кива неща. 

Така В началото на Всяка мисия 
ще можете да извършите Косми- 
чески десант с Вашия експедицио- 
нен Корпус на съответната плане- 
та, Която според Върховното Ко- 
мандване трябва да бъде поКоре- 
на. За целта ще разполагате с де- 
сантни Кораби, Кошто могат са 
Кацат на различни места по Кар- 
тапа. 

В зависимост от избраната от 
Вас тактика е Важно да прецените 
Къде ще приземите Вашата армия. 
Също така не е задължително да 
хвърляте наведнъж Всичките си си- 
ли В битките, а още преди мисия- 
та ще можете да определите Коц 
части В Кой Кораб да бъдат нато- 
Варени. Така е Възможно да прати- 
те В началото само малък разузна- 
Вателен отряд, а на по-Късен етап 
да хвърлите В битката останала- 
та част от армията, Която безп- 
роблемно може да Кацне и направо 
В тила на противника. 

Въобще Сгоипа Сотго! предлага 


доста Възможности 

за тактиците 

и определено ще зарадва геймъ- 
рите, Които търсят по-сериозно 
предизвикателстВо за сВоште си- 
Ви мозъчни Клетки. 

Друго достойнство на играта 
са графиката и интерфейсът. От 
Маззме Емепатет специално за 
целта са разработили нова графич- 
на система, Която е изключително 
Красива и не изисква Репит Ши 
18 МВ НАМ, за да Върви Като хо- 
рата. Интерфейсът на играта съ- 
що е добре премислен и след Като 
минете през тренировъчните ми- 
сии ще установите, че управление- 
то е доста интуитивно и Въпреки 
непрекъснатите смени на перспек- 
туиВвата не е особен проблем даа за- 
пазите поглед Върху действията 
на Вашата и противниковата ар- 
мия. Комбинацията от мишка и Кла- 
Виатура на пръв поглед изглежда 
малко стряскаща, но В интерес на 
истината сВикването с нея отне- 
ма не повече от 10-15 минути. Ка- 
то цяло си личи, че програмистите 
са прекарали доста Време с тмест- 
Ването на играта и са успели да 
отстранят от нея ВсичКи по-сери- 
озни слабости. 

Сега сигурно доста от Вас се 
питат, защо след Всичките тези 
добри думи Сгоипд Сопто! има не 
чак толкова ВисоКа оценка. Отго- 


Ворът е прост: Играта на Зега и 
Маззме Емепатеп! е доста добра, 
но за съжаление едва ли ще успее 
да се наложи над силната Конкурен- 
ция ВъпреКи сполучливите новатор- 
сКи идеи. Просто В залисията око- 
ло интерфейса и графиката хората 
от Маззме са забравили няКолко ос- 
ноВвни Компонента на съвременна- 
та стратегия В реално Време. Пър- 
Вият сериозен пропуск е, че Сгошпа 
Сопшо! не е особено пригоден за 
мрежова игра. Това едва ли ще раз- 
Вълнува особено феноВете на соло- 
Вата игра, но все пак голяма част 
от геймърите обичат да се проб- 
Ват и срещу приятели В мрежа. 
Вторият сериозен пропуск е, че на 
практика още по Време на трени- 
ровъчната мисия Вече ще сте Ви- 
дели Всички бойни единици. Не знам 
как точно си я мислят тази рабо- 
та авторите на играта, но само 
добрият сюжет едва ли е доста- 
тъчна мотиВация за превъртане на 
играта. От Време на Време хората 
искат да Видят и по нещо ново на 
екрана, а В Сгоипй Сопио! това 
просто не се случва :-(Ако дизайне- 
рите се бяха постарали поне за 
малко повече разнообразие В тази 
област, тяхната творба със сигур- 
ност щеше да бъде един от сери- 
озните Кандидати за челните мес- 
та сред стратегиите. 

Никола ДърпатовВ 


ърпение му е майката! В1272- 
| агф Емепаптем са фирма, 
Която ниКога не се е съобра- 
зявала с предварителни планове и 
крайни сроКове, но Когато тяхна 
игра се появи на пазара, няма Как 
“тя да не се превърне В същинско 
цунами. А за геймърите остава 
търпението... Спомням си Как още 
преди дВе години (през 1998) се но- 
сеха слухове, че Оаро | ще излиза 
“тази есен” и оттогава насам мо- 
же би Всеки месец се е намирал ня- 
Кой, Който да ме попита дали не 
знам нещо Конкретно по Въпроса. 
Сега, Когато Вездесъщото “Дебило 
2" (както с любоВ го наричат най- 
големите му почитатели) най-сет- 
не се появи, Всеки може да прецени 
за себе си, дали дългото очакване 
си е струвало. За мен лично отгово- 
рът на този Въпрос е съвсем ясен... 


графика жкжжкжж рр 


звук жжжжжж 
геймплей жжжжжж вом 
общо жжжжжж 

издател 

ВИ2гага ум. БИ2гагд.сот/фаБ!о2 


системни изисКВания - зто!е ргауег 
Репиит 233 МНг, 32 МВ КАМ, 
УМпдомв 95/98/2000/МТ4, 4хСО-КОМ, 
650 МВ НОО брасе 

системни изисКВания - тшрауег 
Репиит 233 МНг, 64-128 МВ ВАМ, 
УИпдомив 95/98/2000/МТ4, 4хХСО-КОМ, 
950 МВ НОО брасе, 28,8 КВрз или 
по-бърз модем, ТСРАР 


В/2гагд отново 

уцелиха В десятКата 

Трудно е да си обектиВен, Кога- 
то става Въпрос за любима твоя 
игра, създадена от любимата ти 
фирма. „Винаги съм  уважавал 
Впггагд Ечепаптет, защото дър- 
Жат на своята репутация и досега 
не са издали заглавие, Което да 
петни името им (едно Време точ- 
но такава бе политиката и на 
|усаз Айз, но напоследък те прека- 
лено се Комерсиализираха). За прис- 
трастеността си Към Сао Въоб- 
ще не смятам да Ви говоря, по-д06- 
ре погледнете статията Оайо- 
тапа, Която ще намерите няколко 
страници по-нататък. В продълже- 
нието успешно са пренесени Всич- 
Ки елементи, Които бяха Ключови 
за успеха на първата част и дори 
Върху тях е поставено още по- 
тежко ударение. Признавам, че има 
и Какво да се Критикува, например 
демодираната графика и новата 
заме-оадй система, но според мен 
това са дреболии и никой истински 
фен на първата част няма да бъде 
разочарован от продължението. 
„. За да Ви разкажа историята на 
Оаво П, неизбежно трябва да Ви 
припомня, Какъв беше Краят на пър- 


. Вата част. Героят най-сетне се 


изправи срещу пърВоиз- 
точника на злото, заля- 
ло сКкромното градче 
Тристрам - самият Ди- 
абло, мрачния Лора на 
Терора. Но истинското 
Зло трудно може да бъ- 
де унищожено - то Ви- 
наги успява да се пре- 
роди В нова форма (и 
добре, че е така, защо- 
то иначе толкова мно- 
го готини игри щяха да 
си останат без продължения). Са- 
моуВверен и надъхан след своята по- 
беда, героят заби магическия Ка- 
мъК, съдържащ душата на Диабло, 
В собстВеното си чело, Въобразя- 
Вайки си, че ще намери нужната 
сила да се пребори със Злото В не- 
го. “И погледът му се обърна Към 
легендарните мистични Източни 
Земи, Където Копнееше да потърси 
отговор или дори спасение...” 
Оказва се, че нашият пишман- 
герой Всъщност е направил много 
добра услуга на Диабло, предоста- 
Вяйки му доброволно собственото 
си тяло за Вечни Времена. Във Вто- 
рата част разбираме, че Диабло 
отдавна е завладял душата на то- 
зи нещастник и Всъщност Копне- 
жът Към Изтока идва от Лорда на 
Терора, Който исКа да осВободи 
двамата си братя, пленени още по 
Времето на Великите Войни между 
Доброто и Злото. Бейл, Лордът на 
Унищожението, гние 6 запечатана 
гробница ВъВ Великата пустиня 
Аранох. Душата му също се съдър- 
жа В магически Камък, забит В пя- 
лото на древния Хордадримски ри- 
цар Тал-Раша, Който Води безКкрай- 
на Война с Бешл В гробницата, 
скрита заедно с шест други В най- 
жежките пустинни пясъци: Тази 


гробница е първата цел на 
Диабло, известен Вече Като 
Мрачния СКитник. Третият 
брат е Мефисто, Лордът на 
Омразата, чийто магически 
Камък е поверен от сревни 
Времена на светата църква 
на ЗаКарум. ПрониКВайки от- 
Вътре В пози религиозен орден, 
Мефисто си е създал собстВена 
малка империя В джунглите на Кен- 
джистан и с нетърпение очаква 
мига, В Който братята му ще се 
присъединят Към него. “...и ще по- 
текат реки от Кръв, Когато Три- 
мата разрушат границата между 
Ада и човешкия свят, и Злото ще 
Възтържествува!. ОсВен аКо не се 
появи герой, Който да предотвра- 
ти тази Катастрофа и да се пре- 
достави по-достойно от своя пред- 
шественик - сегашния Мрачен 
Скитник. 

И така, Вашият ноВ юнак тръг- 
Ва по дирите на Диабло, оправяйки 
Всички поразци по пътя си. А те 
съвсем не са малко - със самото 
си присъствие Мрачния СКитник 
привлича силите на Злото и след 
него остават армади от скелети, 
зомбита и демони. После минава 
Вашият човек и ги преработва 90 
планини от Кости, гнила плът и 
разлагащи се Вътрешности. Този 
процес продължава В общи линци 
през цялата игра, Която условно е 
разделена на четири части, Всяка 
от Кошто има различно излъчване и 
атмосфера. Първата част е В За- 
падните Земи - при околностите 
на манастир, завладян от демонка- 
та Андариел, Като обстановката 
- много напомня на тази от старо- 
то Оао (подобни подземия, чудо- 
Вища и т.н.). Втората - В пустин- 
ния град Лют Голейн - предлага за- 


гай. 


бележително > съчета- 
ние между ориенталски 
и египетски мотиви и 
поне на мен ми допадна 
най-много. Третата 
част е В ажунглите на Кеножис- 
тан, близо до ВелиКия някога град 
Кураст. Четвъртата част е забе- 
лежимо по-Кратка, Като действие- 
то се развива... Не, няма да Ви из- 
дам Къде, по-добре да поцграете и 
сами да отКриете! 

Героиште В ОаБо 1 са петима, 
Кунджуражер за съжаление няма ;-) 

Амазонката без никакво съмне- 
ние ще допадне на онези, Които са 
харесвали стрелкинята Нодие В 
първата игра. Също Като нея пия се 
справя много добре с лъка и стре- 
лите. Разликата е, че жената-Войн 
е много Компетентна и с Копието, 
а притежава и някой доста полез- 
ни магически таланти. Варваринът 
е олицетворение на грубата сила и 
представлява планина от мускули. 
Сред многото му специални талан- 
ти изпъКВат Възможността за 
специализация с определен тип 
оръжия и алтернативните му бой- 
ни техники, позволяващи екипиране 
с оВе оръжия едновременно или из- 
ползване на тежък меч с една ръка. 
Некромансерът съвсем не е полКо- 
Ва злоКобен, Въпреки зловещата му 
титла, макар че често на негова 
страна се бият скелети и чудови- 
ща. Всъщност неговата магия, на- 
ричана “черна” от непосветените, 


е едно от най-чистите и непоква- 
рени магически изкуства В света. 
Некромансерите Вярват В баланса 
между Доброто и Злото, приемат 
смъртта Като естестВен завър- 
шек на жизнения циКъл и ниКога не 
са се опитВали да удължат живота 
си с помощта на магия. Но слухове- 
те и Клеветите са им изградили 
лоша репутация и на тях често 
гледат с недоверие. Паладинът е 
част от древен орден, няКога слу- 
жил на ЦърКВата на ЗаКарум, отце- 
пил се от нея, Когато тя започна- 
ла да се покВарява. Топ Владее от- 
лично ВсяКкаКВи оръжия, изКключи- 
телно полезен е при премахването 
на не-мъртВи Врагове и може аа 
използва Вълшебни аури, Които Вли- 
яят благотворно на Всичките му 
спътници или затрудняват Враго- 
Вете. Магьосницата пък е част от 
Женския магически Клан Зан Есу, 
Който използва само и изключител- 
но елементарна магия. Силите на 
сВеткавицата, огъня и леда са ней- 
ната стихия, а много от магицште 
й са пренесени директно от първа- 
та част. 

Обърнете специално Внимание 
на факта, че петимата герои се 
различават много повече един от 
друг, В сравнение с различията 


Фо 


между тримата от първото Оабо. 
Всички техни умения и магии (по 30 
бр. на герош) са уникални и специа- 
лизацията В тях става успоредно с 
развитието на Вашия Красавец. 
Геймплеят с Всеки един от пети- 
мата е различен и уникален и аз по- 
не няма да мирясам, докато не ми- 
на ОаБо | с Всеки от героите. Ос- 
Вен това, самият играч персонали- 
зира непрекъснато героя си и два- 
ма добре “разработени” герои мо- 
гат да бъдат твърде различни, д0- 
ри Когато са от един Клас (предс- 
тавете си например магьосница, 
специализирала се В огнени магии и 
такава, разпределила своите спо- 
собности между силите на Леда и 
СВеткавицата). 

Всички Критици са единодушни, 
че новата зК!-система е неВверо- 
ятно удачна, тъй Като дава много 
нови Възможности на играча, без 
същеВременно да усложнява геймп- 
лея. Дори В известен смисъл го оп- 
ростява, тъй Като са премахнати 
магическите Книги и предметите с 
“заряди” от първата част (магиц- 
те Вече се развиват успоредно с 
повишаването на ниво на опит- 
ност за Вашия герой и то по Ваша 
преценка, а не са резултат от сляп 
Късмет или много пари). От свитъ- 
ците с магии са оставени само 
два - депШу и Тоуп Ропа!. Предви- 
дени са специални момчета, В Коц- 
то можете да сКкладирате до 20 


Са) 
от един тип. 
плеят много 
прилича на този от 
Оабо - основните уда- 
рения Все още са Върху 
чистия екшън и еКипи- 
ровката/развитието на 
Вашия герой. Разнообра- 
зието от чудовища и 
предмети е многократ- 
но по-голямо. Струва си 
да се спра по-подробно 
на нововъведенията при 
предметите и еКкипира- 
нето на героя, тъй Ка- 
то голяма част от забавата В 
Оабо 1 идва точно от това да от- 
Криете най-подходящата еКипиров- 
Ка за Вашия хубавец (или хубавица). 
ОсВен обикновените предмети се 
срещат още и такива с магически 
подобрения, редки, униКални, моди- 
фицируеми предмети и Комплекти. 
На Всеки тип предмети съотВетс- 
тва някакъв цвят, с Който се из- 
писват имената им, Което помага 
за бързото разпознаване. Обикно- 
Вените предмети се асоциират с 
бял цвят и рядко се използват В по- 
напреднал стадий на играта. Маги- 
ческите предмети (синьо) носят В 
себе си едно или дВе заклинания, 
подобряващи > характеристиките 
им и трябва да бъдат идентифици- 
рани преди да ги използвате. Ана- 
логична е ситуацията и с редките 
предмети (Жълто), но те съдър- 
жат В себе си до пет магически 
подобрения и съответно могат да 
бъдат много по-полезни. Уникални- 
те предмети ще разпознаете по 
мъмножълтия (златен) цвят - те 
по същество приличат на редките, 
но се отКриват много по-трудно и 
са с още по-интересни хараКкте- 
ристики. Внимание - можете да 
изиграете дори цялата игра и пак 
да не намерите нито един уникален 
предмет, Който не е свързан със 
самата история. Не мога да преве- 
да правилно на български думата 
воске!ед, затова нареКох сивите 


а, 


поимощега 


Вера 


а БА ВИ СЪР 


предмети модифицируеми - с по- 
мощта на магически скъпоценни 
камъни можете да моделирате те- 
зи предмети по свой Вкус и да си 
направите точно това, Което Ви е 
нужно В момента. Камъните имат 
пет степени на Качество (стрреа, 
Памед, погта!, Нам/езз и репес, Ка- 
то естестВено по-КачестВвените 
от тях са за предпочитане. Внима- 
Вайте, защото след Като сложите 


„ магически Камък В модифицируем 


предмет, модификацията е необра- 
тима. Колкото до Комплектите от 
предмети (зе! Нетз) мях ще позна- 
ете по зеления цвят. Наглед те са 
Като редките или уникалните 
предмети, но Когато съберете и 
екипирате Всички предмети от 
един Комплект (поне 3 на брой) по- 
лучавате допълнителни бонуси. Съ- 
ществуват специални Комплекти, 
подходящи за различните плипове 
герои, но е много трудно да събе- 
рете няКой, Който е подходящ Кон- 
Кретно за Вас, освен ако не играе- 
те например В раШе.пе!;, Където 
Възможностите за търговия между 
играчите са неограничени. Преди 
да продължа нататък трябва да 
отбележа, че някои забележително 
силни предмети (обиКноВени и ма- 
гичесКки) могат да се отКрият 
единстВено при игра на по-ВисоКи- 
те нива на трудност (по таге и 
Пе!), Които са достъпни само за 
опитни герои, успели да сразят 
Диабло. 

В сравнение с първата част, 
тук при екипирането на героя има 
някои нови аксесоари - ботуши, ръ- 
кавици и Колан. Освен че доприна- 
сят за защитата на героя, те ес- 
тествено могат да бъдат маги- 
чески (редки, униКални и т.н.), а Ко- 
ланът определя и броя на предме- 
тите, Кошто можете да заложите 
над четирите слота за бързо из- 
ползване (едноредов - четири пред- 
мета, двуредов - осем и т.н.). В на- 
чалото на Ас! 2 ще отКриете един 
Дакаавят Куб - древен арте- 
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факт, Който има забележителното 
сВойстВо да произвежда предмети 
от други предмети - например сла- 
гате В него два Колчана стрели за 
лек и получавате един Колчан 
стрели за арбалет. Формулите за 
този Куб са десетки, но В играта 
Ви се разкриват само няКолКо, ос- 
таналите трябва да налучкате по 
метода на пробите и грешките или 
да прочетете В някой интернет 
фен-сайт на ОСабо |. 


- 


Ако пще да си запазите ня- 
Кой предмет, но не желаете той 
да заема ценно място Във Вашия 
инВентар, то трябва да го сКлади- 
рате В специален сандък В града, 
Който, обаче, е със сравнително 
малък Капацитет. Предметите, из- 
хвърлени на земята се губят след 
Време или при рестартиране на иг- 
рата. В същия този сандък е добре 
да трупате и Всичките си налични 
пари, тъй Като така те ще бъдат 
на по-сигурно място, отКолКкото В 
джобовете Ви. 

Възможностите за преиграване 
на Оабо 1! са практически безкрай- 
ни, пъп Като нивата отново се ге- 
нерират Всеки път по случаен 
принцип, а след първото “превър- 
тане” пред Вас се разкриват нови 
предизвикателства. Едно от тях е 
играта на по-Високи нива на труд- 
ност, друго - Възможността за 


създаване на Пагдсоге-герой. Такъв 
тип герош трябва да бъде пазен Ка- 


| дистрибутор ва. та Науаз О1, 


то писано яйце, мъй Като негобва- 
та смърт е окончателна. Предиз- 
ВикателстВвото да минете цялата 
игра без да загинете нито Веднъж 
наистина си струва, но сигурно хич 
няма да се почувствате приятно, 
Когато Вашия хардКкор-паладин от 
23-то ниво гушне букетчето В Края 
на третата част и трябва даа за- 
почвате Всичко отначало. 
Мултиплейърът е Все същият 
майтап. Купонът е, че при повече 
участници чудовищата 
също стават повече на 
брой и определено прог- 
ресът е по-труден. То- 
Ва Ви стимулира аа иг- 
раете Кооперативно и 
да си сътрудничите. 
Има Възможност и за 
дуели между играчите, 
но трябва предварител- 
но ба > доеКларирате 
Враждебен статус и ге- 
роцте Ви да имат ня- 
Какво минимално ниво 
на општност (осмо, ако 
не се лъжа). Новост 6 раШе.пе! са 
т.нар. геат-сървъри. Когато играе- 
те В геат цялата информация за 
играта, ВКлючително Вашия герой, 
се пази на сървъра на В12гага, Кое- 
то се предполага да защити игра- 
та от хакерски атаки (първата 
част доста си изпати от такива 
простотии - нароцха се безсмърт- 
ни герои, Вездесъщи оръжия и т.н.) 
И още една забележка - хардкор ге- 
роцте могат да участват В игри 
само с други хардкор герои. 
Наказанието при смърт за обик- 
ноВен герой е отнемане на част 
от парите и опитността (послед- 
ното само на Високи нива на труд- 
ност). За да уеднаквят зпа!е и пи! 
играта, авторите са премахнали 
опцията за зауе, тоест записът 
става само Когато преКъснете иг- 
рата (Както беше 6 мрежовата иг- 
ра на старото Оро). ОсВен това 
не се пази информация за убитите 
Е нваце ае ре сандъци и 
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др. Това до голяма степен убива 
ентусиазма за щателно претърс- 
Ване на нивата - КаКъб е смисълът 
да преравяте ВсяКо ъгълче, Когато 
следващия път там отново ще има 
чудовища и съкровища? Тази сис- 
тема предполага да играете за 
бълго без прекъсване - Сао 1 6 
ниКакъВ случай не е игра, Която мо- 
Же да бъде наКъсана на парчета по 
15 мин. Най-ообре е Като седнете, 
да откарате цяла нощ :-). 

Този момент със записа е доста 
неприятен за много играчи (6 това 
Число и за мен), но ВсяКо зло за 906- 
ро - Вече няма нужда да създавате 
отделни герои за мулти и соло-цг- 
ра. Друг основателно Критикуван 
елемент е демодираната графика. 
ВъпреКки поддръжката на някои мо- 
дерни СФе и Орепа! ефекти, игра- 
та изглежда доста “ретро” заради 
проточилия се инкубационен перцод 
(първото действие на практика е 
правено преди три години). По то- 
зи начин точно началото на игра- 
та прави лошо Впечатление, Което 
после трудно се изглажда. Още по- 
Вече, че режимът 640х480х256 мо- 
Же и да е приемлив за 14 или 15-ин- 
чоВ монитор, но изглежда грозно на 
17 инчов или по-голям. По-Високи 
режими не се поддържат, Като мо- 
тиувът на ВПггага е, че това би на- 
рушило баланса В мрежовата игра 
(някои играчи ще получават повече 
информация от други). Проблемът 
би се решил, ако Всички Картинки 
се пререндерират В същия мащаб 
за по-Висок режим, но явно това е 
непосилна задача. 

ТоВа обаче Като че ли са Всички 
моменти, Които заслужават Крити- 
Ка. Иначе музиката е зашеметябва- 
ща, геймплеят е невероятен и Оаво 
П Вече може са се определи Като 
следващия хит, и то хит, Който ня- 
ма са бъде забраВен след месец, а 
ще се играе години наред. А аз сти- 
га съм писал, че Мрачният СКитник 
и братята му ме очакват... 

Боян Спасов 
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се. пежка; която да 
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иабло е голям, червен и си 

има опашКа. Най-младият В 

семейството, силно приВвър- 
зан Към двамата си по-големи бра- 
тя, Които бинаги са се грижили за 
неговото нравстВено и духовно из- 
растване. Може и да не е много 
приКазлив, но Крие В себе си няка- 
КъВ особен, готически чар. По-си- 
лен от бате Рамбо и по-популярен 
от Леонардо ди Каприо, Всепризнат 
любимец на жените от ВсичКи Въз- 
расти, бпечатляващ със своето 
нежно сърце и дълбоКа душевност. 


ПъК и журналистите Все пишат ху-. 


баВи неща за него, например: А! 
ргавез 10 ОаБо, Гогд о! Теггог апа 
зигммог оГ те Оагк Ехе! Има и та- 
КиВа смелчаци, Които се осмеляват 
да го Критикуват, но по правило 
това е последната грешка В тех- 
ния живот (или по-точно първата 
им стъпКа Към отвъдното). Затова 
за Диабло - или добро, или нищо. 
Колкото до Компютърната игра 
- там се говори за Красотата, ми- 


БФУПЧЕ ПАТЕ 


ААШОА Слз 159 
мр таму с тие 
«въ инт КАСИЯ 


КАТО АЩ 0 #30+ 


ТАМА 


зе 
4 


515 дка овсквляво 2 цеУЖа 


БФУПЧЕ РАТЕ , р. 
АКТ ОК 1зе 1мг65 ТА СТИЯЕЕ 


омръв 1тат 


ВАлтЕЕЛО 


в. ЕРА ГАШАСЕ 1510 


зхфвтъостица 


| 
| 
| 
| 
ожотрж гтет ралтаАлсе | 
3 
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САтАСЕА 0 1 1м245 ТКЪСТИ:Е 
Арда, тем 

кафуткао В 


ра, разбирателстВото, триумфа на 
доброто и не на последно място - 
за Краби. За да предадат тези Въз- 
Вишени идеи, авторите си служат 


с нестандартни изразни средства. 
- чудовища, Кръвопролития, насце“ 


лие, планини от съкровища и... Кра- 
Ви. Самият Диабло признава с 
та слабост Към Кравите, а Е 
онази порода Монтафонка със 
Качливо извитите рога... А 


Стоп! 


Сигурно се чудите Какв 
зи безумия, Кошто четете 
нещастният автор на 
тия най-сетне не е ц 
сем и окончателно са 
си багаж. Спокойно - ш 
стане някога. Този материал обаче 
е посветен на излизането на дълго- 
очакваното продълже на Оабо и 


представлява нещо Комбина- 
ция между ретро-статия и “тема 
на броя", а ст начало цели 


шето Внима- 


просто да пр 


за радост 
локупното 
братство. 


абава на це- 
геймърско 


„ една съвсем обикновена и 

ретенциозна; екшън- 
1ггра, В Която главният 
| герой минаВа през пълчи- 
ща от чудовища В най- 
добрите традиции на 
Саипе! и преодолява пос- 
ледовВателно 9“ безброй 
много лабиринтоподобни 
нива. Е, шма и няКолко 
Крави, Кошто създават 
някаква мистична аура, 
но Все пак ОаБо опреде- 
глено не изглежда Внуши- 


На пръв поглед Оаюое! 


някъде прави - 


В този случай, 
наистина е най- 


това се издигна до Култ за милио- 2 
ни геймъри по целия свят. “ 


тен мултиплепър, небийвано досе- 
га разнообразие от предмети и 
Врагове и страхотна фентъзи-ат- 
цята от тези 
-Взривоопасна 
. Получи се игра, 
рача още след Вто- 
рото Ево 
на Касапина, 


ти от началото до Край. 
9 играчи, Коцто са 
ално стотици часо- 
ме В мрачните под- 
1 е пвърде слаба ду- 
аВва Въпрос за пях. 
о би бшло да се Каже 
| 

ото е, че > никоо от Въл- 
Клонинги, Които се рояха за- 
ономерно В годините след излиза- 
нето на суперхита Оаво и негово- 
то разш Не ге, не можа аа 
Ша 4 е успехи. Най- Кака 
ният пример е една издънка, наре- 
чена Тате, Която се Канехме са 
Ес представим, В този брой, но В 


„на фона на 
П. Всъщност 


шън-ориентираните ВРО стават 
популярни по-скоро, защото са РАЗ- 
ЛИЧНИ от ОаБо-- например спом- 
нете се за 5Пуег и Мох. А наглите 
Клонинги, естестВено, не притежа- 


а и не заслу- 
оВвече от безжалост- 
на една страница В 
исание. Пък и В тях дори 


Ват чара 
ЖжаВат ни 


нашето 
няма Крави... 

И моЖе би е най-добре да Ви от- 
Крехна за майтапа с Кравите, тъй 
Като дойускам, че сред нашите чи- 
пили има и такива, Които не са 
ц” рекарали половината младост 
"Оабо ци не са съвсем В час. Не 
м дали беше първоаприлска ше- 
га или просто поредният слух, но 
„за първото Оаро се носеха леген- 

ди, че трите Крави отВаряли тай- 

но “КравешКо ниво”, Което само 
най-упоритите диабломаниаци мо- 
гат да достигнат. 

В разширението Не! ге нямаше 

Кравешко ниво, но пък имаше цял 

диез!, В Който една от Кравите Ви 


натова е с отговорната зада- 
ча да откриете официалния й елен- 
ски Костюм :). Наградата също си 


я биваше - уникална броня от Кра- 
Вешка Кожа с огромно Виме отпред 
- без майтап. Когато на бял свят 
се появи ЗМагсгаНн, КравешКката те- 
матика бе успешно пренесена с па- 
ролата Шегевпосоумеуе!, 
на Всеки чийтър (заклеймявам най 


на съществува. За да го доспи 
те, трябва да сте минали поне 
нъж цялата игра и да разпола гате 
с Крака на Уърт (от Тристрам). Та 
значи, след Като минете играта за- 
почнете отначало на нормална 


позната , 


сложност. Сложете В Хорадричес- 
Кия Куб Крака на Уърт заедно с 
томче тип Томп Ропа!. ЩракВвате 
Върху имапзтше и Воала - КравешкКо- 
то ниво е пред вас. Внимавайте, 
защото адските добичета са дос- 
та силни и определено МНОГО (не 
препоръчвам на хардакор-герои да 
се пробват). Сигурно е, че В12гага 
са сКрили още Великденски яйца, 
Който очакват някой да ги разк- 
рие... 

Ех, спомени, спомени - доброто 
старо ОПаБо е една от най-благите 
теми за разговор на чашка между 


оцто можете са г | 
о ОСаБо. Очеви 


амп г 


облече чуждо бельо и так 


а, по га- 
щета, да се Втурне срещу гадини- 
те, Които несъмнено ще 


ЗНАРОЖНАЛЖК. 
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бъдат заслепени от него- 
Вия сеКсапил. 

Тъй Като Оабо изг- 
лежда различно при Всяко 
следващо > прецграване, 
тя е една от игрите, Ко- 
ито най-трудно омръзват 
и се изчерпват откъм 
идеи. Но докато аз сами- 
ят предпочитах да играя 
Всеки път с различен ге- 
ро, един мой приятел е 
превъртял Оаво поне 50 
пъти с един и същ тип. 


» 


3 
ъ.. 


Когато го попитах защо, той можа 
да даде разумно обяснение поне за 
първите 32 пъти - “Много просто, 
за да Видя КолКо е енергията на Ди- 
абло". И наистина - Когато убиеш 
32-ма противници от един и същ 
тип, играта даваше информация за 
тяхната жизнена енергия, така че 
защо това да не Важи и за големия 
мастит бос накрая?! За Всички лЮю- 
бознателни читатели: Кръвта на 
Диабло е естестВено 666 единици 
(съответно 1666 на трудност 
по !таге и 2666 на Не! 6 ехрапзоп- 
а). Като че ли е съвсем логично да 
се досети човек и без я превърта 
32 пъти... 

И тъй Като двете страници 
бавно и полеКа се запълниха, нека 
накрая Кажа и няколКо думи за про- 
чутия мултиплейър на Оабю, Който 
по нищо не прилича на този от ня- 
Кой ЗО зпоотег или ВТ8. Защото тук 
идеята е да играете Кооператив- 
но, а не един срещу друг. Макар че 
играта позволява сбивания межау 
играчите, те далеч не са толкова 
интересни, Колкото Колективното 
избиване на чудовищата, особено 
аКо си сътрудничат герои от раз- 
лични Класове. Така че, ако се чуди- 
те на Коя игра да посветите след- 
Ващата нощ В Кварталния Клуб, то 
яВно още не сте осъзнали факта, 
че Оаро 1 Вече е тук и Коопера- 
тиВния мултиплейър е още по-увле- 
Кателен. Пожелавам Ви успех и Вни- 
маВайте-с Кравите! 

: Боян Спасов 
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а Какво да посветим нашия 

ноВ симулатор? Този Въпрос 

напоследък живо Вълнува ав- 
торите на спортни игри. В ОЦрвой 
яВно също са били изправени пред 
подобна дилема. От една страна, 
хем имат готова игра за мотоцик- 
лети, хем В същото > Време 
Еесипотс Апв не само са изкупили 
лицензите за Всички по-интересни 
състезания В този спорт, но и Ве- 
че са направили фантастични игри 
за тях. Отговорът на Въпроса 
Всъщност е елементарен и авто- 
рите на Зигик! Ааге Ехиете 
Васпо очевидно бързо са 


сл 


пие Ра 


Фик! 


чъ. 


портери. Така че по този случай 
програмистите са могли да се Кон- 
центрират изцяло Върху дизайна на 
пистите без да мислят за Вграж- 
дането на ликуващи тълпи. Резул- 
татът е доста приятен за окото 
:-) Същото Важи и за самите Вози- 
ла, Които са изобразени с огромни 
Количества полигони и са 
сред най-детайлните В Жан- 
ра. Това някак си не е особе- 
на изненада Като се има 
предвид, че играта Като за- 
мисъл освен Всичко остана- 
ло ец реклама на Зигик!. 


стигнали до него. Най-елеган- 
тният изход е да се хване не- 
що, Което е толкова екзотич- 
но, че предизвиква интерес 
дори със сВоята неизвест- 
ност. Вътмтрешнофирмените 
изпитания на новите машини 
на известния Концерн Зигик! 
очевидно трудно могат да бъ- 
дат Класирани В Каквато и да 
е било друга Категория. 

Та В Зигк! Азгаге Ехигете 
Наста ще можете да се проб- 
Вате Като пилот на сВръх- 
мощни мотоциклети, повече- 
то от Които така и ниКога не сти- 
гат до масовия пазар. Състезания- 
та се провеждат на общо 12 тра- 
сета, Които Всичките са собстВве- 
ност на фирмата и се намират да- 
леч от погледите на любопитни 
зрители или още по-любопитни ре- 
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АВСАОЕ ВАС! НС 


За геймплея авторите също са 
избрали малко нестандартно реше- 
ние. В никакъв случай не очаквайте, 
че играта е някаКкъВ хиперреалис- 
тичен симулатор, Който е предви- 
ден за маниаци на тема мотоцикКле- 
тизъм. Точно обратното. Управле- 
нието е издържано изцяло В стил 
агсаде и основният девиз е “газ до 
дупка”! Така или иначе по Возилата 
не можете да потрошите нищо и 
паданията ще Ви КостВват само за- 
губа на ценно Време. Това може да 
има фатални последици, защото ос- 
Вен срещу Конкуренцията ще тряб- 
Ва да се състезавате и срещу ча- 
соВника. С други думи имате гопре- 
делен лимит от Време, В рамките 


на Който трябва да стигнете д0 
следващия Контролен пункт. Ако не 
се справите, следва едно семплич- 
Ко Сате Оуег. Същото, разбира се, 
Ви очаква и ако не успеете да зад- 
минете останалите изпитатели на 
продукция на Зигик!. Както е логич- 
но да се предположи, Вътрешнофир- 


„сдлмсей 


мен шампионат няма и ще 
трябва да участвате само 
В отделни състезания. За 
да не разгледате само 
пистите и да зарежете 
след това играта програ- 
мистите, все пак са измис- 
лили мотивация. Тя се със- 
тои В това, че част от 
трасетата и моторите стават 
достъпни чак след Като спечелите 
няколко състезания. Нищо оригинал- 
но, но то пък и Какво чак полкова 
ново може да се измисли по темата. 
Като цяло ЗигиКк! Автаге Ехгете 
Настао е просто поредната прият- 
на мотоциклетна игра, Която ще 
Внесе изВестно разнообразие В 
лятната скука със сполучливата си 
графика и неангажиращия геймплей, 
Който подтиква Към една-две оби- 
Колки по добре направените писти 
през обедната почивка. Нищо сен- 
зационно, но ако Ви е писнало от 
Зирегр(кез на ЕА, спокойно можете 
да й отделите малко Внимание. 
Никола ДърпатоВ 


КаКВо се случи на турнира 


Меко казано успешно приключи турнира на Виртуален свят и РС 
Мапа по Заг Сга,. Участваха оКоло 420 души, без да се броят 
кибиците, Което е абсолютен рекорд В жанра. За първи път се 
събраха Всички добри играчи от цяла България, Коментираха 
спецовете. Оспорваната битка продължи два дена, а някои не 
станаха от Компютрите през цялото Време. Вижте сами: 


15 Юли събота сутринта... 

“Виртуала”, най-голямятя зала от Веригата, разполо- 
Жена на 500 КВ. метра площ е претъпКкана и буКВално не 
може да побере Всички участници. За щастие ноВооткК- 
рития Клуб “Корубата” спасява положението... 


фсососоесесосососососезевзе 


е 
Събота Към обед. “Корубата”... е 
Втората зала на Виртаулен свят поема своя- Ф 

та част от играчите и Турнирът стартира. е 

е 


Събота следобед... 

120-тпе машини 8 двата Клуба са натоварени до дупка, Кли- 
матиците също. Вече се оформят и титуляри по групите, но 
е рано за прогнози. Турнирът Все още е непредсКазуем Като 
първенството В Англия. ЖалКо че нямаше залози... 


а: 


часто 


Неделя по никое Време... е 
Най-сетне победителите! е 
Това са Димитър Александров и Здрав- Ф 
Ко ГеоргиеВ от София (8 средата с 700 фФ 
лева и с по един оригинален Згаг Са! В 4 
ръка). е 
Второ място Даниел Слаов от Плов- 
див и Михашм КочановВ от Асеновград е 
(Вляво с 200 лева и с по един Заг Сгай), Ф 
трето - ИВайло МишеВ и Никола Витанов Ф 
(Вдясно с 100 лева и ръце зад гърба :-) е 
е 
Ф 
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ргемем-то на Тпе опдез! 
Все от тазгодишния мар- 

тенски брой на РС Мапа сме- 
ло заявих, че това заглавие си зас- 
лужава, защото няма много игри, 
чиито герои познаваме таКа, Как- 
то героите от любима Книга. Ето 
че дойде Време да го препоръчвам 
наляво-надясно без задръжки и да 
потВърдя тези думи от все сърце 
и душа. Оказа се, че ВсичКо обеща- 
но е изпълнено и ако се захванете 
с това наистина ДЪЛГО пътешес- 
тВвие, ще се сдобиете с нова люби- 
ма героиня - неврастеничната Арг! 
Нуап, Която ще опознавате бавнич- 
Ко и търпеливо ще заобичвате. 
(Процесът на сближаване и залюб- 
Ване ще трае между няКолКо месе- 
ца и година, аКо играете по час- 
дВа дневно.) Огромна игра - огро- 
мен сюжет. Дотук минах една тре- 
та от нея и Въпреки това няма да 
ми стигне мястото. 

Това е историята на Баланса 
между овата свята - ЗМагк и 
Агсада - света на науката и све- 
та на магията. Много хиляди годи- 
ни преди Времето на Арп! (която е 
на 18 през 2209 година) светът е 
бил единен и В него науката и ма- 
гията са били равнопоставени, по- 
ради Което човечеството Като ця- 
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системни изисквания 5 г 
Репиит ММХ 166 МНг, 32 МВ ВАМ, 
4х СО-КОМ, 2 МВ Мдео Сага, 
бошпасага, МИпдомв, 300 МВ НОО 


, ло (и Всеки негов член 
поотделно) е разполагало 

с невероятна Сила - с Която 
естестВено започнало да злоупот- 
ребява и Космическият Баланс бил 
застрашен. За да бъдат озаптени 
егоистичните стремления на хора- 
та, е трябвало те да бъдат науче- 
ни не само да владеят Силата, но 
и да се страхуват от нея. Но Как? 
В навечерието на АпоКалипсиса на 
помощ се появяват Огас Кп - ина- 
че Казано Драконите - четирима 
Вечни приятели на хората, слуги и 
пазители на Земята. Налага се на- 
уката и магията да бъдат разделе- 
ни. Първите защитници на Баланса 
са 13 - шестима учени, шестима 
магьосници и един Дракон. Те изди- 
гат Кула, В чиято основа е Вграден 
донесен от Дракона Каменен диск, 
инкрустиран със скъпоценни Камъ- 
ни. Функцията на Кулата е да Кана- 
лизира енергията на науката и ма- 
гията и да я концентрира Върху 
предстоящото разделение. Дискът 
се сраства с Кулата и 6 уречения 
час принайсетте се събират пред 
него, но с тях е дошла и една жЖе- 
на, чиято съдба е била написана 
още преди да се роди. 


Тя е първият 
Страж на Баланса 


Който ще стои В Кулата 1000 
години и ще съблюдава еднаКВвост- 
та на позициите на магията и на- 
уката. Така преди разрушаването 
на Баланса магията и науката са 
разделени и на мястото на стария 
единен сВят изникват ЗМагко и 
Агсада. СВетоВе близнаци, Които 
пазят спомена един за друг само В 
сънищата. 

Решението Кош В Кой от сВвето- 
Вете да остане не било принуди- 
телно наложено, но не било и никак 


ии 
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лесно. МагичесКките създания не са 
имали избор, защото В ЗТагк не би- 
ха оцелели, но останалите хора се 
разделили много болезнено - се- 
мейства, любовници, приятели. Ку- 
лата остава Царство на Баланса и 
пост на Стража. За да бъде защи- 
тена от посегателства, дискът е 
счупен на четири и парчетата от 
него са дадени на шестимата 
магьосници; скъпоценните камъни 
са извадени - четирите дракона 
Взимат по един за съхранение и се 
разделят по два Във Всеки от све- 
тоВете. И така до деня, В Който 
двата свята трябва да се слеят 
обратно В един. С течение на Вре- 
мето обаче защитниците на Ба- 
ланса от ЗМагк започват да губят 
сВоите позиции и някои от тях се 
прехвърлят В Агсада - постепенно 
Възниква Конфликт дали све- 
тоВвете да бъдат обеди- 
нени наново или не. За 
да успеят да нало- 
Жат сВоето мне- 
ние, останалите 
В зтагк защитни- 
ци имат нужда 
от свой Страж. 
Стражите се 
сменят на хиля- 
да години, защо- 
то това е макси- 
малният срок, 6 
който човек може 
да бъде отделен от 
душата си. Перио- 
дично 


Балансът “раж:- 
да” нови стражи 


но учените от «ак ги 
отВличат. Към 2209 година 
последният Страж е на поста си 
от Вече 1200 години и Внезапно го 
напуска - Кулата се разтърсва и 
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той просто изчезва. 

Нашата героиня Вижда това на- 
падение на Хаоса насън и си започ- 
Ва да се шашкКа Колко се е прерабо- 
тила от рисуване и дори дали не е 
Време да се премести В добре та- 
пицирана стая на някое тихо заве- 
дение за такива Като нея. Посте- 
пенно става ясно, че халюцинациц- 
те не са това, Което са, и че тя е 
благослоВвена (или проКълната) със 
способността да преминава между 
световете. На нейните КрехКи пле- 
щи ляга отговорността за хората 
В двата свята, за Баланса. И това 
е само завръзката на сюжета, 
представете си Какво Ви чака... 
(Тук дишаме дълбоКо и овладяваме 
сВетовъртежа.) 

Атмосферата В Загк е полуфу- 
туристична и упадъчна, а лунича- 


Вата художничка е дете именно на 
тази среда и е Като преждевре- 
менно остаряло градсКо цВете - 
иронично-сарКастична и същевВре- 
менно наивна. Необяснимо защо 
Арп! непрекъснато се развява наго- 
ре-надолу с  провлачена  тий- 
нейджърска походка и само дВук- 
ратното КлиКВване (или натискане 
на Клавиша Езс) я Кара да остави 
привидното си отегчение и да се 
поразмърда малко. Предвид много- 
то обикаляне В играта споКойно 
може да се каже, че дори да избяг- 
Ва ВсякаКкВо дВижение до сетните 
си дни, Към Края пътешествието 
девойката Вече си е заработила 
много здраво тяло за дай Боже 
здрав дух. Иначе се оКазва, че ни- 
Как не е ленива, а решително отаа- 
дена на търсенето на истината, 


АГЕНЦИЯТА НА ПЪТУВАЩОТО 
МЛАДО ПОКОЛЕНИЕ 
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може да се Каже 
дори сВръхнахална 

- лепи се за неже- 

лаещите да си 

приказват с нея 
стръВвно Като Конс- 
Ка муха и света 06- 

ръща, но не се отказ- 
Ва докато “ изсмуче 
Всичката съществена ин- 
формация от тях. 
За да се придвижвате успеш- 
но напред В играта, трябва естес- 
тВено да спазвате основните пра- 
Вила на Куестовете - да говорите 
задължително с де Когото сВвари- 
те, да изчерпвате Всички Вариан- 
ти на диалозите, да се Връщаме 
по два, три, пет или, ако трябва, 
петнайсет пъти при ВсеКи, Който 
Веднъж е проявил неблагоразумиче- 
то да Ви Каже няКоя дума и да не 
се сВените да се Връщате много 
назад и да издирвате пропуснати 
по невнимание събеседници - дано 
не Ви се налага да правите точно 
това:-) 

Разглеждайте Внимателно Ввсе- 
Ки предмет В пуемогу-то си и не 
забравяйте, че няКои от нещата 
ще Ви послужат и повече от Вед- 
нъж - поотделно или В Комбинация 
с други предмети. Неоценим по- 
мощник през цялото Време е мо- 
минският Ви дневник, Където освен 
с мисли и чувства на лабилна деви- 
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ца В Късния 0 пубертет, ще имате 
Възможност да се запознаете и с 
Всевъзможните миникуестовВе, Коц- 
то сте поели. (Когато В дневника 
се появи нещо ново и Важно за Вас, 
иконата на опциите горе Вдясно на 
екрана започва да премигва.) Тази 
функция май е предназначена не 
толкова за страдащите от амне- 
зия или обикновено тъпоумие гей- 
мъри, а за тези, Които ще бъдат 
достатъчно търпеливи да прехвър- 
лят средата на играта и Които по 
това Време действително ще 
имат нужда от припомняне Какво 
точно са натВоришли В по-ранен 
етап - иначе морето от информа- 
ция просто ще Ви удави. Другата 
благина са сопмегваноп |0д-овете 
от Всеки разговор, Кошто надлежно 
се записват и са средно по десе- 
тина страници... КуестоВвете, Как- 
то и диалозите, са доста логични 
и Като цяло няма много да Ви зат- 
руднят. Уви, има и доста скучни пъ- 
зели, Които се Връзват със сюже- 
та Колкото да не е без хич - с ня- 
Каква жалка, изсмукана от пръсти- 
те на Краката нишка - прекалено 
нелогични, дразнещи и направо не- 
честни, и Вместо да заподскачате 
от радост, Когато ги разрешите 
след дълго налучКване, по-скоро ще 
Ви стане обидно. 

На мене поне ми хрумна да заре- 
Жа цялата работа при първата та- 
кава главоблъсКканица и само чувс- 
тВото за дълг ме Възпря от деинс- 
талация на 7). Ако решите да не 
се отказвате при таКоВва изнервя- 
не (Все пак играта е адсКи инте- 
ресна и си заслужава да разберете 
какво ще стане по-нататък), а 
просто да си спестите голямата 
досада от борбата с пъзелите и 
тайно от другари-геймъри се раз- 


имайте предвид, че Ви трябват 
дВа-три за сравнение - точно при 
пъзелите далеч не Всички подсказ- 
Вачи са успели да налучкат алгори- 
тъма за разрешаването им. 

Като закъсах и опнемайКъде 
разрових за ма/КИгоцай (има ги най- 
различни, с лопата да ги ринете), 
попаднах на писанията на един гос- 
подин, Който твърдеше, че проб- 
лемният за мен пъзел се решавал 
по метода на пробите и грешКите, 
Което е абсурда (нещо Като финал- 
ния пъзел В Сарпе! Клан! 2 - безс- 
мислена загуба на време) - може и 
така да го е минал, но от срам да 
е забравил да спомене на широка- 
та общестВеност КолКо седмици 
са му трябвали. 

През повечето Време героите 
са толкова пълноводно многослов- 
ни, че човек ще не ще започва са 
се унася (самата героиня се опна 
да спи зад гърба на рибаря, с Кого- 
то си говореше по едно Време) ида 
си мисли дали няма да му се отра- 
зи ободрително една дрямКа доКа- 
то трае някой напоштелен разго- 
Вор за живота - после ще си навак- 
са информацията от логовете... 
Те пък на свой ред запълват спо- 
Койно обема на произволен петто- 
мен фентъзи-роман. 

Авторите са измислили толкова 
плавно разгъващ се и базиран ос- 
новно на диалози сюжет, че много 
сценаристи на сапунени сериали 
могат да се поучат от Те |опдез! 
Чоигпеу Как се разточва действие 
от има няма половин час до 15 се- 
рии. В никакъв случай обаче това 
не е няКакъв непоносим гнет - и 
интериорите, и Външните прост- 
ранства са Красиви, много уютни и 
озарени със 


ровите В Интернет за зошЦоп, 


странната светлина 
от сънищата 


Като тази В много обла- 
чен ден, Когато слънцето 
си намира по някоя дупка за 
надничане или Като минало- 
годишното затъмнение при- 
мерно :-). Хем необичайно 
Като Визия, хем изключител- 
но предразполагащо и ефек- 
тно решение - чрез звук и 
цвят е създадена таКава 
атмосфера, че да бързате 
да се приберете В милия си 
роден дом, за да се лепнете 
на Компютъра и да си аоче- 
тете играта на споКойствие. 
Именно да си дочетете, защото 
Тпе Гопдез: Чошгпеу е нещо като 
мултимедиен роман. 

Предварително обещаният по- 
лоВвин час филмчета е налице - с 
грохотна помпозна музика, и плав- 
но достолепно дВижение на Каме- 
рата - доста наситени с драмати- 
зъм и приятно Впечатляваши са, но 
на мен ми бяха недостатъчни и ми 
оставяха гадното усещане за нещо 
започнато и недовършено. 

От друга страна, играта и та- 
ка е на четири диска, та май няма 
накъде да се добавят още. И по 
Време на филмчетата, и В самите 
нива музиката е много разнообраз- 
на, Вълнуваща и обикновено гръмов- 
на, но отново ще повторя - малко 
е. КратичКи прекрасни мелодии, Ко-" 
ито разпалват Желание да стиг- 
неш по-далече и да чуеш още и 
още, но се оказва, че няма Кой знае 
Колко за слушане - надявам се 6 
евентуалните следващи части аВв- 
торите да се поправят и да Възло- 
Жат на същия Композитор петорно 
повече работа. Това ще зарадва 
безкрайно почитателите на Т!.). 
ОзВучаването на диалозите е бри- 
лянтно изпипано и със сигурност 
допринася поне за една трета от 
интереса Към играта, освен това 
е перфектен опреснителен Курс за 
Всички, Които не се занимават с 
английски ежедневно и съчетава 
полезното с приятното по много 
благ начин. 

Още нещо - подобно на героите 
от КуестоВете на |исаз Айз, Арп! 
не може да умре - КакВото и да оп- 
лескате, Все някак ще се измъкне - 
спокойствие и наслаждение... 

Машалла! 

Елица Тодорова 


8 Сетигу определено не 
21 си дават почивка. Само 
два месеца след Като 
геймърите можаха да се насладят 
на тпяхното триумфално завръща- 
не със Зат ТИ: Оетоп англичани- 
те хвърлиха на пазара и Втората 
игра от серията. Подобно на пове- 
чето ртра! заглавия от последни- 
те няколКо години и този път се 
предлага само една маса. Тя се на- 
рича Рае и съдържа В себе си 
Всичко, Което зарадва феновете В 
Оетоп. С други думи и тук може- 


графика  жжжжж Ре 
звук жжжж 
геймплей жжжжа вом 
общо жжжжУ 

ШЕ издател 

4 2151 Сетигу 

1 Сапутеде 

3 

Е4 системни изисквания 
Репиит 233 МНг, 32 МВ НАМ, 
2 МВ Ущео сагд, МИпдомв 95/98/Ме 


РНВАЦ. 


Т те: 
те да очаквате помпозна 30- 
графика с 32-битоВ цвят и Всич- 
Ки разделителни способности, 
Коцто са по силите на Вашите 
Видеокарта и монитор. Звукът 
също е на познатото страхотно 
ниво Като дори геймърите без 
специална 30-звукова Карта ще 
могат да се радват на доста 
добре реализирана софтуерна 
емулация на зипоипа звук. 

Без съмнение Зат ТЕ: Оетоп 

е една изключително Качествена 
маса, Която е направена с много 
любоВ Към детайлите. Целта на 
играта е да се Вживеете В роля- 
та на пират от Късното средно- 
Вековие. Това Включва абордажи 
на Кораби, битКи с могъщи армиц 
и, разбира се, откриването на 
най-различни съкровища :-) Ця- 
лото действие се развива на 
фона на подходяща музика, Коя- 
то би паснала на Всеки пират- 
ски филм. Подобно на предиш- 
ния Зат ТЕ и тук програмис- 
туите от 215: Сепигу са демонс- 

трирали Всичките си умения и 

богат опит на тема дизайн на 

флипери. Като цяло масата е 

направена с много Вкус и предс- 

тавлява сериозно предизвикател- 

стВво за рпра! Ветераните, Като В 

същото Време дава и доста добър 

шанс на пълните новаци. Докато 
играх не ми се случи нито една неп- 

редотвратима загуба на топче, а 

това се среща рядко и В аркадите, 

и при симулаторите на флипериц. 

Рампите също са разположени по 

такъВ начин, че с малКо трени- 

ровки няма да е голям проблем да 
започнете да редите Комбо след 

Комбо. За анимацията и движе- 

нието на топчето според мен 

е излишно да се говори. Още В 

предишната игра от серията 

Зат Ти този Компонент бе- 

ше реализиран перфектно и 

Рае не пада по-долу от 

своя предшестВеник. 
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От Кказаното става ясно, че гей- 
мърите с Вкус Към Компютърните 
симулации на флипери имат още ед- 
но задължително заглавие за Колек- 
цията си и ще могат да прекарат 
доста Време с разучаване на неверо- 
ятните детайли на Рае. 215! 
Сепигу явно са успели Вече оКонча- 
телно да се пренастроят на Вълна 
30, а това е една прекрасна новина 
за Всички любители на жанра, защо- 
то едва ли има фен, Които да не се 
е ВъзхищаВал от техните по-стари 
творби. И така остава само да се 
надяваме, че Рга!е няма да е послед- 
ната маса от серията Зап ТШ, Коя- 
то все повече започва да се превръ- 
ща В достоен Конкурент на другата 
легендарна поредица - Рго Рпба!. 

Никола Дърпатов 
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света на игрите оригинални 
заглавия се срещат много 
рядКо и може би производите- 
лите донякъде са оправдани, тъй 
Като играчите не Винаги успяват 
да оценят пълноценно новостите. 
Все пак ЕЙесиопс Айз е достатъч- 
но могъща Компания, за да може да 
си позволи експерименти и от то- 
Ва Всички можем само да спечелим. 
Играта ЗПодип: Тоа! Маг беше 
дългоочаКкВано заглавие по няколко 
причини - първата и може би най- 
главната бе, че става Въпрос за 
Япония отпреди няколКо ВеКка - 
тайнствена, интригуваща и труд- 
но разбираема епоха за ВсеКи аме- 
риканец и европеец. Вероятно мно- 
го от Вас са чели Книгата или са 
гледали филма ЗПодип с Ричард 
Чембърлейн В главната роля - ста- 
Ва Въпрос за същата епоха - Време 
на междуособни Войни между раз- 
личните японски “датуо”, В Което 
главните “добродетели” са били 
Кковарството и измамата, загуба- 
та означавала болезнена и унизи- 
телна смърт, а залогът за успеха 
бил господстВото над цяла Япония. 
Вероятно доста от Вас знаят, че В 
резултат на тези междуособици 
блодип на Япония станал човек, 
убеден, че 


Всички КонтаКти с европей- 
ците са Крайно Вредни 


и страната останала тотално 
изолирана В течение на столетия и 
можем само да гадаем КаКкВо щеше 
да бъде днес Япония, ако Шогун бе 
станал (примерно) привърженик на 
християнската Вяра. 

Самата игра е разделена на две 
почти независими части: походова 
стратегия с управление на ресур- 
си, строеж на сгради и създаване 
на ВойсКи, и битки В реално време. 

Стратегическата част е доста 
опростена - имате един-единствен 
ресурс - ориз:). Все пак не се безпо- 
Койте - няма да се наложи Всеки 


графика Ре 
звук 4 


геймплей ( : вом 
общо 


издател 
Еестопс Аг!5 
Пр :/Лумууота маг. сот/ 
системни изисквания 
Репишт 266, 32 МВ ВАМ, 4 МВ Маво, 


р 16 МВ Мдео сага гесоттепдед 


път да си броите целите запаси 
ориз зрънце по зрънце - Всичко се 
измерва 8 “коки” (не помня точно 
Как беше по филма, но предполагам, 
че това е стара японсКа мярка 
именно за ориз). Всяка проВинция, 
Която Контролирате, произвежда 
годишно определено Количество 
КоКки, Което обаче получавате едва 
на Края на есенния сезон, при това 
може да има отКлонение В зависи- 
мост от реколтата В доста широ- 
Ки граници - до плюс-минус 5090. За 
създаването на абсолютно Всичко 
използвате единствено тези Коки 
ориз, Като при това ВсичКо се пред- 
плаща - т.е. не можете да започне- 
те един строеж, ако не разполага- 
те с целия необходим ориз сазй:). 
Оризът се използва за извършване 
на иригационни работи В провинци- 
ята Ви - след серия от подобни по- 
добрения производството достига 
до +10090 - т.е. се удвоява; оризът 
се използва и за строеж на уКрепле- 
ния (замъци), пристанища, Казарми, 
Конюшни и Въобще за абсолютно 
Всичко Ви е необходимо само ориз и 
Време. Отначало на мен ми беше 
доста забавно Как така от ориз 
построявате (примерно) Крепост- 
ните страни на замък и Вероятно 
наличието на един-два ресурса Ка- 
то дърво и Камък щеше да създаде 
допълнителен интерес от страна 
на любителите на сериозните 
стратегии, обаче после реших, че 
дори и В това има логика - по това 
Време В Япония местният датуо е 
бил абсолютен собстВеник на жЖи- 
Вота, смъртта и труда на селяни- 
те, Както и на цялата земя, така 
че Количеството изразходван ориз 
Всъщност е храната за селяните, 
Които са били събирани да пригот- 
Вят строителни и Въобще Всякакви 
необходими материали и да строят 


сградите или пък да Коват оръжие 
и брони за набиране на нова Войска. 

Сградите, Които можете да 
строите, са три типа - първият 
тип са за повишаване на дохода - 
това са мини (само ако В съответ- 
ната провинция има някакви ценни 
залежи) и напоштелни съоръжения 
(четири последователни степени). 
Вторият тип сгради Всъщност е 
една-единстВена, но за сметка на 
това уникална сграда - пристани- 
щето! Логично, за целта трябва съ- 
ответната провинция да има излаз 
на море и самото пристанище е ед- 
на от най-ценните Ви придобивки! 
Първо, то стимулира търговията и 
Ви дава постоянен и твърд годишен 
доход (Като мините); Второ - тряб- 
Ва да имате пристанище, за да мо- 
Жжете да влезете В Контакт с Вар- 
Варите и да Купите огнестрелни 
оръжия (и познайте Кош са тези 
Варвари - европейците, разбира се); 
третото предназначение на прис- 
танището обаче е наистина без- 
ценно - можете да прехвърляте 
Войски между Всеки две Ваши прис- 
танища само за един ход, независи- 
мо от разстоянието! Това може и 
да Ви изглежда В началото мало- 
Важно, но бързо ще разберете, че е 
най-Важното прешмущестВво от 
пристанището. По принцип за един 
ход можете да придвижвате Войс- 
Ките си само до съседната провин- 
ция (и съответно можете да напа- 
дате само съседни на Войските Ви 
провинции) - но това правило не Вва- 
жи, ако разполагате с пристанища 
В началната и Крайната точка на 
пътешествието (но не можете аа 
нападате по Вода, така че ограни- 
чението за атака само на съседни 
земи остава). 

Третият тип сгради служат за 
Военни цели - за производстВо на 
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ВойсКки или за защита. Повечето 
от сградите могат да се ъпгрейд- 
Ват до три степени, но има и изк- 
лючения от правилото - например 
наблюдателните Кули са само с 
дВе степени, а замъкът има поне 
четири нива (едва ли ще успеете В 
една провинция да направите Всич- 
ки Възможни ъпгрейди - Вероятно 
играта Ви ще свърши по-рано). Ня- 
Кои от сградите служат за съзаа- 
Ване на един или два пипа Войници, 
а от други можете да получавате 
специални ипИйв - нинджи, шпиони 
(зо) и емисари (дипломати); 
трети тип сгради дават различни 
бонуси на създаваните ВойсКи, а 
замъкът е необходим, за да може- 
те да строите по принцип Каквото 
и да е било и освен това служи за 
защита. 

Самите битки започват по съв- 
сем елементарен начин - просто 
хващате за ушите Войските си 
(изобразени са Като шахматни фи- 
гурКи) и ги премествате на Вра- 
Жеска територия (задължително 
съседна). Можете Колкото пъти си 
искате да отпменяте или променя- 
те решенията си - докато не на- 
туснете “Епд Тип” не започва ни- 
какво действие. Когато обаче на- 
тиснете бутона за Край на хода, 
започват да местят и Контролира- 
ните от Компютъра противници и 
едва тогава стигате до битКите. 
В началото на ВсяКо сражение раз- 
полагате с няКолКо опции - да ръко- 
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сопспппоп 
л ай 


Водите ръчно мелето, да остави- 
те на Компютъра да изчисли Край- 
ния резултат, да отстъпите (гу- 
бите провинцията, но си запазва- 
те непокътната армията) и само 
ако имате замък, можете да се уК- 
репите В него. В замъка се наста- 
нявате автоматично и ако загуби- 
те битката и при това положение 
ниКой не Контролира провинцията. 
За няколко хода - (зависи от голе- 
мината на замъка) авломатично 
ще го предадете и ще загубите из- 
цяло областта, но пък можете 
през това Време да Контраатаку- 
Вате с подкрепления и да си Въз- 
Върнете територията - досадно- 
то е, че по Време на тези Военни 
дейстВия 


голяма част от построй- 
Ките ще бъде унищожена! 


И сега идваме до най-интерес- 
ната част - битките! Всъщност 
играта щеше да бъде доста пост- 
на, ако нямаше Възможност лично 
да Водите сраженията! Целият 
туийрауег също се състои само от 
сражения и освен това имате въз- 
можност извън Кампанията да 
тренирате В провеждането на 
битки или да преигравате някогаш- 
ни исторически сражения. 

Впечатлението, Когато Видите 
бойното поле за пръв път, е буквал- 
но потресаващо! Лично аз не си 
спомням някъде другаде да съм наб- 
людавал подобна реалистична Кар- 
тина - дори не мога да намеря и ду- 
ми, за да я опиша - просто трябва 
Всеки сам да го Види, за да се убе- 
ди! Войските са групирани по отря- 
ди (от 60 до 120 души - настройва 
се според предпочитанията) и В ед- 
на битка могат да участват до 
5000 Войници Самите правила на 
битката са сВръхреалистични (по- 
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не с Включени Всички опции) - Вой- 
ниците Ви се уморяват, паниКьос- 
Ват, на стрелците с лък им свърш- 
Ват стрелите, мускетарите не мо- 
гат да стрелят Като Вали дъжд или 
сняг, битката трябва да приключи 
за определено Време и освен това 
може би най-Важният фактор е те- 
ренът. Като атакувате можете да 
избирате Кой ден да нападнете 
(ако имате мускетари и Вали дъжа, 
е логично да изчакате), докато Ка- 
то се отбранявате имате право да 
разположите отрядите си на изб- 
рани от Вас позиции. Една от най- 
изгодните позиции е малко под би- 
лото на няКой самотен стръмен 
хълм - ВражесКите отряди трябва 
да промаршируват огромни разсто- 
яния и освен това трябва на бегом 
да атакуват нагоре по стръмното, 
при това обсипвани с облаци стре- 
ли или Куршуми от мускетите. За 
сметка на това на отпочиналите 
Ваши ВойсКки ще бъде много по-лес- 
но да се стоВварят от Високото 
Върху главите на запохтения про- 
глувник и да го обърнат В бягство! 
Друга изгодна позиция за защита е, 
Когато В провинцията има река - 
тогава построявате Войските си В 
непосредствена близост зад моста 
и със съвсем малки сили можете да 
причините огромни загуби на пре- 
минаващите по моста отряди. Пре- 
имущества можете да получите и 
ако укриете отрядите си В гора - 
дърветата например ще Ви пред- 
пазват до голяма степен от Вражи- 
те стрели, а някой Кавалерийски 
отряд В засада може да разпръсне 
огромен брой противникови стрел- 
ци. Разбира се, Като нападате е 
добре да се опитате да лишите 
Врага от прешмуществото на д06- 
рата позиция - типичен пример е 
да се опитате да маневрирате, 


така че да заемете няКоя удобна 
Височина, за да не бъдат Войници- 
те Ви принудени да атакуват наго- 
ре по стръмния хълм. 

Освен с тези хитрости разпо- 
лагате и с цял Куп Възможности за 
управление на отрядите си по са- 
мата битКа - можете да използва- 
те различни престроявания и пове- 
дение по Време на самото меле - 
“по розтоп”, “по! Гогтайоп”, “Нге 
ам!” и т.н. Какво точно ще пред- 
приемете зависи от това дали се 
отбранявате или нападате и с Как- 
Во точно разполагат дВете стра- 
ни. Например и най-слабите Копие- 
носци са по-силни от Всяка Кавале- 
рия, ако запазят бойния си ред (плук 
идва на помощ Командата “Под Ког- 
тайоп”). При Всички положения оба- 
че имайте предвид най-големия 
фактор - страхът! Нито една 
битка не завършва с пълно унищо- 
жение на някоя от страните и мно- 
го рядко има сражение, 6 Което 90 
Крак да е изтребен цял един отряд 
- абсолютно Всяко сражение се пе- 
чели (или губи) Като Войниците на 
някой от страните изпаднат В па- 
ника и побягнат от бойното поле - 
и тук има една особеност, Която 
може да Ви бъде много полезна - 
Всяка ВойсКка се ръководи от 


генерал, Който е 
същевременно и Командир 
на няКой от отрядите 


ци ако този отряд побегне, Веро- 
ятно ще повлече след себе си ци ця- 
лата армия! 

Към цялото тоВа описание на 
битките добавете и много добрия 
звук и съобщенията на Куриерите - 
отново нещо, Което не може да се 
опише, а трябва задължително се 
чуе и ето Как се получава нещо не- 
Вероятно добро и наистина уникал- 
но (ВъпреКи някои недостатъци на 
интерфейса - поне на мен ми се 
струва, че са необходими още поне 
2-3 Клавиша за няКои специфични 
действия). 

Като заключение - много добра 
стратегия, но само за сериозни лЮю- 
бители. Ако за Вас най-добрата 
стратегия се КазВа ЗТагсгай, то по 
добре изобщо не се захващайте със 
Зподип: Тоа! Маг - за Времето, не- 
обходимо за една-единствена бит- 
Ка, Вероятно ще успеете да изигра- 
ете поне два игри на загсгай. 

ГенКо Велев 


Напитка от 1000 кисело мляко без вода. 
Удобно за консумация през целия ден, 
където и да сте. 


1 
за 5 
н 


ягода 


За дома търсете картонените 
праскова натурално опаковки от 500 мл. 
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ман от американски патриотизъм... Когато за 
първи път си пуснах тази игра първото ми усе- 
щане беше, че трябва да запея щатсКия национа- 
лен химн с ръКа на сърцето или най-малкото да изпъча 
гърди напред и да Козирувам. 9апез П.5. Аг Рогсе е си- 
мулатор, Който е направен В добрите стари традиции 
от Времето на “Студената Война” и епохата на “Же- 
лязната завеса”. Докато гледах началната анимация 
на играта имах чуството, че се намирам не В средата 
на 2000-ната година, а някъде В началото на 80-те, Ко- 
гато Русия и САЩ пръскаха по-голямата част от бЮ- 
джетите си за модернизиране на своите армиц... 
Като се абстрахирам от стичащото се по екрана 
на Компютъра американско родолюбие обаче, това е 
един доста приличен авиосимулатор. Всъщност от го- 
дини не се е случвало на едно място да бъдат събра- 
ни толкова много съвременни Военни самолети. ИЗАР 
ще Ви позволи да се сражавате В Кабината на Всички 
по-поулярни бойни машини, Кошто са приемани на Въо- 
ръжение В щастКите ВВС през последните трийсети- 
на години - Е-105, Е-4Е Рпатот 1, А-10 Тпипдегрой 1, Е- 
15, Е-16, Е-117 и Е-22 Варюг. Като забелязвате ще ви се 
наложи да управлявате нап-различи Видове летящи 
бойни машини - Като се започне от леките изтреби- 
тели за Въздушно превъзходство и се стигне до неви- 
димите за Вражеските радари дозвукоВви щурмоВи са- 
молети, преназначени за нанасяне на първи удар дъл- 
боко зад фронтовата линия. От една страна това е 
хубаво, тъй като Ви предстоят доста разнообразни 
мисии. От друга обаче, създателите на играта изг- 
лежда са били принудени да направят някои Компроми- 


- г: ДЩА про 
Д я 
полети <) хвоот мвяон --- 


и 


ДЕтМам. 


си по отношение на реализма, за да сместят В една 
игра толкова различни самолети. И Все пак, Както 
обикноВено, уапез са си свършили работата абсолют- 
но професионално и са направили един симулатор, Кой- 
то ще се понрави на почти Всички, с изключение на 
най-ортодоКсалните фенове на Рапкег 2.0 и Еасоп 4.0. 
По отношение на графиката ИЗАР не е някакъв особен 
шедьовър, но В общи линии изглежда добре. Първона- 
чално може би е Ви се стори, че теренът е направен 
почти фотореалистично. Когато се приближите дос- 
татъчно близо до земната повърхност обаче с неудо- 
Волствие ще отКриете, че с просто оКо можете да 
Видите ръбовете на отделните текстури. Наземните 
обекти и ВражесКките танкоВе пък са направени абсо- 
лютно за отбиване на номера и приличат на играчки 
от Конструктор “Лего”. 

За сметка на това обаче структурата на мисиите 
е доста оригинално направена. На практика ще Ви се 
наложи да управлявате по няКолКо различни бойни само- 
лета В рамките на една, единствена задача. Например 
първоначално ще трябва да разбиете Вражеските ра- 
дари и противовъздушни установки с невидим Е-117, след 
това ще се наложи да прочистите небето от против- 
никови изтребители и накрая - да атакувате наземните 
сили с тежкия и бавно подвижен щурмови самолет А-10. 

ДейстВието на играта е разделена на четири от- 
делни Кампании - две исторически и две В близкото 
бъдеще. ПърВоначално ще трябва да преминете през 
аве Класически бойни изпитания - Виентамската Вой- 
на и операция “Пустинна буря”. Не си мислете обаче, 
че ще можете да бом бардирате силите на ВиетКонг 
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с “невидимия” Е-117 или да атакувате Саддам Хюсеин 
с Все още неприетия на Въоръжение Е-22 Нар!ог. Съз- 
дателите на ИЗАР са се погрижили сюжетът да след- 
Ва стриктно фактологията. Така че не се надявайте 
да обърнете хода на историята и да спечелите Вие- 
намсКия Конфликт. 

ДВете нови Кампании пък отново ме провокират да 
продължа тирадата си срещу американския патриоти- 
зъм. Първата от тях е нещо Като общо Военно учение 
на американската армия В щата Колорадо под Кодово- 
то наименование Нед Аггом. Един срещу други се изп- 
равят силите на “червените” и “сините”. Както Ве- 
роятно сте се досетили “червените” са “лошите”, 
чиято Крайна цел е да окупират Колорадо сити. От 
своя страна сините са принудени да се Въздържат от 
Всякакви Враждебни действия, докато не бъдат прово- 
Кирани и трябва да задържат противниковите сили В 
демилитаризираната зона, Която разделя двете Враж- 
дуващи страни. 

Втората кампания пък си е ачик-ачик заяждане с рус- 
наците. Става дума за широКкомащабен Военен Конф- 
ликт с Централна ЕВропа през 2004 година, Който избух- 
Ва след приемането на Прибалтийските републики за 
пълноправни членове на НАТО. Под предлог, че това ще 
прекъсне стратегическия достъп на Русия до Калининг- 
радска област, Червената армия нахлува В бившите съ- 
Ветски републики. Северноатлантическия пакт е прину- 
ден да се притече на помощ на своите нови съюзнички. 

ТоВа обаче се оказва тпВвърде рискован ход. Под ръ- 
КководстВвото на своя ноВ президен-националист Сер- 
гей ДамидоВ (Който е и бивш началник на генералния 
щаб на армията), Русия успява да Възстанови и боес- 
пособността на своята Военна машина. Руските Войс- 
Ки Като на шега прегазват Полша и Чехословакия. По 
ВсичКо личи, че Червената армия се кани за Втори път 
щурмува германската столица Берлин. Единствената 
сила, Която евентуално може да я спре, изглежда са 
Военно-Въздушните сили на САЩ... 

Горе-долу това е. Играта е увлекателна, но за жа- 
лост не предлага никакви революционни ноВости на 
геймърсКото братстВо 

Могран Кроу 
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енисът Винаги е минавал за 
Веке спорт, Който е при- 
Вилегия на богат ите. В съ- 
щото Време обаче през последните 
две десетилетия белият спорт ус- 
пя да се наложи на пелевизионните 
екрани и големите турнири си съ- 
перничат по зрителски интерес 
дори с международни футболни ма- 
чоВе. Съвсем логично геймърсКките 
фирми от доста Време редовно из- 
дават най-различни Компютърни 
игри с тематика събитията по 
сВетовните КортоВе. Поредната 
тВорба е на ОМвой и носи гордото 
наименование АП ЗХаг Тепп!в 2000. 
Веднага след старта ще се усе- 
тите, че освен за тенис тук ста- 
Ва реч и за поредната РС Версия на 
игра, Която е била разработвана 
предимно за Раузгапоп. Така напри- 
мер липсва Възможност да играете 
на по-Високи разделителни способ- 
ности от 640х480, Което е силно 
озадачаващо предвид Възможнос- 
туте на модерните З0-ускорите- 
ли. Следващата изненада Ви чака 
при Контролите. Моят най-исКрен 
съвет Към ВвсичКи, Които смятат 


таи оре 


а зон 


да се сдобият с А Таг Тепп!в 2000, 
е направо да си Купят и джойпад с 
поне 8 бутона. В протиВен случай 
Ви чакат бая нерви и ругатни по 
адрес на програмистите, защото 
техният продукт е напълно него- 
ден за Консумация при отсъствие- 
то на споменатия по-горе Контро- 
лер. Ако сте сред щастливите 
притежатели на джойпад обаче, Ви 
чакат и положителни емоции. ЯВно 
от ЦПрвой не са пестили пари за 
лицензи и В играта ще намерите 
почти Всички актуални звезди на 
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АТР и УТА. При това моделите са 
направени с изключителна любов 
Към детайлите и особено 


Жените са направени 
много привлекателни 


Като се има предвид, че този 
спорт се практикува от състеза- 
телките предимно В екипи, Които 
Включват само тънКа блузка и ми- 
ниполичка, е ясно, че предлаганата 
гледКа е доста приятна и дори са- 
мо тя е причина да обърнете пове- 
че Внимание на играта :-) Геймър- 
Ките пък ще могат да се насладят 
на атлетичните тела на звездите 
на съвременния тенис, Които също 
Като техните Колежки са облечени 
сравнително скромно. 

По отношение на геймплея не- 
щата също са доста добри. КомпЮ- 
търните опоненти разполагат с 
повече от прилично А и ако напра- 
Вите грубата грешКа още В нача- 
лото да се пуснете срещу състе- 
зател от топ 10 на световните 


ранглисти, Ви чакат разгромяващи 


резултати. Същото, разбира се, 
Важи В пълна сила и аКо не разпола- 
гате със споменатия по-горе джой- 
пад с малката разлика, че тогава 
няма да имате шанс дори срещу 
най-големите аутсайдери. Иначе 
след Като посвикнете малко с Ком- 
пютърните опоненти ще забеле- 
жите, че А Заг Тепп!в не само оси- 
гурява трайно предизвикателство, 
но и доставя огромно удоволствие. 
Ще можете да се пробвате В де- 
монстратиВни мачове (това си е 
нещо Като иапта тоде), отделни 
турнири или пък цял сезон. ВъВ Вся- 
Ко състезание можете да участва- 
те индивидуално, на двойки или пък 
на смесени дВойки. Въобще докато 
спечелите Всичко, предвидено от 
дизайнерите на играта, ще мине 
доста Време. ЕдинстВеният про- 
пуск В тази насока е, че не може- 
те да се пуснете В истинските 
турнири за световната ранглиста. 
ЯВно бюджетът за лицензи е бил 
профукан изцяло за осигуряване на 
истински имена на състезателите 
и за самите състезания не са ос- 
танали пари, защото В играта са 
дадени само местата, Където се 
провеждат съотВетните надпре- 
Вари. Това обаче не е чак такава 
страшна мъка и едва ли ще напра- 
Ви голямо Впечатление на поВече- 
то геймъри. 

За доброто Впечатление от иг- 
рата спомага и добрата перспек- 
туВа Към събитията, Която е нап- 
раВена изцяло В духа на телевизи- 
онните предавания. В този план е 
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редно да отбележа, че маркетинго- 
Вите стратези на ИМвой са успе- 
ли да си осигурят реКлама дори 
Вътре В играта. През цялото Ввре- 
ме В горния десен ъгъл на екрана 
ще гледате емблемата на герман- 
ския спортен Канал ОЗЕ, Който яб- 
но е платил здрава сума, за да бъ- 
де рекламиран с тази игра. Така 
събитията съвсем наподобяват на 
предаване по телевизията, Което 
пък от своя страна е интересно 
хрумване. 

Чувството, че действително 
се намирате на Корта се допълва 
и от сполучливия тоПоп сар!шппа. 
След успешен удар, спечелен сет 
или мач състезателите се радват 
точно Като сВоите прототипи 6 
реалния Живот, а пък при изкарана 
В аут топка или пък няКое неКадър- 
но изпълнение от Ваша страна ще 


Легални игри! СертифиКатза произход! 
Кутийки 1С0-10х0.34; 200 х0.29 


Кутийки 2С0-10х0.58; 200 х0.48 
Аудио Касети-УО теда, 10 х0.375 
9.90 


Мултим.енциКлопедии 
Дискети УО МЕШ!А - 10 бр.х0.56 
СО-КОМ - игри, енциКлоп.от 2.90 
СО-К Зирегагееп, 12х,с Кутия 1.65 


СО-К 021, 4х, Мие 100х 50.36 
СО-К Уотеда Зирегогееп 100х40.39 
СО-В Уотефа, Кашон 900 бр. 50.34 


ОМО Ущео дискове 

ОМО-КОМ Опмез, рауег, айгед 
5ОМУ |оурад/тегтогу сага 
5ОМУ Раузганоп сопзое+стр 
Чистачки за СО плейъри 
Ообу 5К КЕАХ Мизк СО 
5тагсгай,ОиаКе 2,3,Парю! | 18/48/335 
За дилъри на игри 202 отстъпка!!! 
ДИЛЪРИ: Бургас - тел.80 30 45 
Варна-тел-б01 870;60 60 63,Хасково:345-20 
Цени В леВа, без отбелязаните с 5 


можете да се наслаждавате на 
сцени, Които преди години бяха 
типични само за легендарния Джон 
Макенроу :-) Особено зрелищни са 
и хвърлянията за спасяване на ня- 
Коя безнадеждна топка, Които ос- 
Вен за футболните Вратари доско- 
ро бяха специалитет предимно на 
Борис Бекер. Въобще екшън има 
Колкото искаш и дори мижавата 
разделителна способност  сКоро 
престава да прави Впечатление на 
фона на динамичните събития на 
Корта. 

Весела е и опцията за пийрау- 
ег, В Който до осем души могат да 
премерят силите си В КВарталния 
Клуб. Състезанията особено по 
двойки с четирима участници са 
голям майтап и гарантират скКан- 
дали за Всяка изпусната точка :-) 

Като цяло продуктът на ОБвой 


от 24.90 
199/799 
11.90/8.90 
259.00 
9.90 

9.90 


МАМЕ 
вовм 


Атоге 
221911974 
Ето де Запего (Вгаз!!) 


ТИЕМЕО РЕО 2000 
невнт 1 70т (57") 
мевнт 5бка 1123155) 


НСНЕЗТ ЕАМК МА 
В1СНТ НАМОЕО 


заслужава Внимание. Ако харесва- 
те тенис, просто си падате по 
спортни игри или Ви е писнало от 
поредната ЕРА и търсите малко 
разнообразие, тогава А зЗаг Тепп!5 
2000 почти сигурно е Вашата игра. 
В нея има Всичко, Което може да се 
изисква от една добра спортна си- 
мулация. 

Ако програмистите от Адиа 
Рас с си бяха направили труда да 
Вкарат и малКо по-ВисоКи раздели- 
телни способности и една-две еКс- 
три Като примерно нощните мачо- 
Ве на ИЗ Ореп, пяхната игра със 
сигурност щеше да бъде Кандидат 
за най-ВисоКка оценка. Дори и така 
обаче А Заг Тепи!в 2000 прави по- 
Вече от добро Впечатление и няма 
да разочарова геймърите, Които са 
се сдобили с нея. 

Никола ДърпатоВ 


С този талон 
при покупка 
над 5 лева 
получавате 
подарък 


НАБИРАМЕ 
ДИЛЪРИ - ДО 500 ТО! 


1СО или МС 


52 А. РС МАМА 8/2000 “Ч. 


ПИРАТСКА ИЗПОВЕД 


Напоследък много се разшумя за 
“моралната собственост”. (май 
таКа се Казваше). Зоту за мръсна- 
та дума, ама това са пълни идиот- 
щинш! Надали има човек, Който ще 
предпочете да си Купи игра В лъска- 
Ва Кутийка с “документация на бъл- 
гарсКи” при положение, че може да 
си я Купи за 15 лв от “Славейков”. 
За да не бъда голословен, ще дам 
пример. Трябваше да спестявам два 
месеца, за да си Купя Вгоодмаг-а за 
15 лв, а представяте ли си Кога щях 
да си я Купя, ако бях “морален”. Си- 
гурен съм, че има и геймъри, Които 
КупуВат лицензирани игри, ама то- 
Ва са най-много 190 от Всички. 

Просто не ми се говори за глу- 
пости Като “борба” срещу софту- 
ерното пиратство... 

Каква борба, защо след изприказ- 
Ваното по Всички медии на “СлаВвей- 
КоВ” бизнесът с дискове процъфтя- 
Ва. Поне Вие сте близо до там и 
Виждате : -)) 

Ако чичковците В КостЮми, Кои- 
то “Водят” така наречената “бор- 
ба”, очакват българинът просто ей 
така да почне да Купува дискове на 
астрономически цени, бая ще тряб- 
Ва да почакат (ако някога дочакат). 
В едно списание прочетох глупост 
от сорта на “нека да уважаваме 
труда на програмистите” Както 
се сещате, става дума за засегна- 
тата по-горе тема. Аз мисля, че 
преди да уважаваш другите трябва 
да уважаваш себе си. Кой уважаващ 
себе си геймър влиза В 21 Век с Кон- 
фигурация от сорта на 260МНг, 32 
МВ ВАМ, 2.1 СВ НОО и 2МВ УСА? 

Стига толкова по тази тема, 
май Ви омръзна. Айде да напиша 
малко за самите Вас. Списанието 
си го бива, ама имам странното 
чувство, че забравяте откъде сте 


сма 


р1зтма дрстап! а.Бс 


тръгнали. Искам да Кажа на Георги 
ПенКкоВ и Боян Спасов- Супер сте! 
Плакатите Ви напоследък стават 
Все по-тъпи и по-тъпи. 
Аре стига съм псувал! 
Казвам Ви едно недоволно “Чао” 
Мео 


Въпросите за пиратсКия софпту- 
ер и борбата с него не са нови. Съ- 
що така не е особена тайна, че 86 
момента по-голямата част от про- 
даВваните 8 България игри са имен- 
но нелегални Копия. Според нас по 
тази тема се изговори и изписа 
толкова много, че едва ли може да 
се добави нещо същестВено по 
Въпроса. 

Като оставим обаче настрана 
моралните и финансови аспекти 
остава и един чисто пехнически 
проблем за дисковете от “Славей- 
КоВ” и други подобни места. Проб- 
Вал ли си да прилагаш Към тях 
расп? Ако не си, пробваш. Резулта- 
тът почти сигурно няма да ти ха- 
реса, защото играта просто ще 
спре да работи. В това също няма 
нищо драматично, ако повечето от 
новите заглавия не се нуждаеха по- 
не от два-три сериозни ра!с!-а, за 
да работят Като хората. Така че 
помисли и по този Въпрос. 

Колкото до плакатите: явно и 
тук има различни мнения, Както е 
Видно от писмото на Димитър То- 
дороВ :-) 


ВОЕННИ МЪКИ 


Н, РС Мапа, 

Направо не мога да изразя ра- 
достта си, че сте драснали нещич- 
Ко за играта Агту Меп 2. Това ме 
зарадва, тъй Като аз я имам и ис- 
Кам да Ви попитам Как да мина 7-мо 
ниво. Вторият ми Въпрос е има ли 
ираа!е-и за Агту Меп 2? И, трето, 
Възможно ли е да сложите В СО-то 


на някой от следващите броеве по- 
пълно дето на ЗИАТ 3:СОВ. Благо- 
даря Ви предварително и за отгово- 
рите, и за делата. 

Ваш Верен фен: Майо 

Н МадО, 

На тема Как се минават отдел- 
ни нива можем само да дадем стан- 
дартния отговор, Който даваме В 
последната една година: Виж 6 Опу 
ПШе Нерег. За съжаление получава- 
ме преКалено много писма с молби 
за Конкретна помощ В дадени игри 
и ни е невъзможно да отговорим 
индивидуално на Всяка една от плях. 
Иначе едва ли ще ни остане Време 
за джиткане на новите игри и за 
пусане на статии за тях, а това 
Все пак е основната ни дейност :-). 
За демото на ЗМАТ 3 и расП-а за 
Агту Меп 2 ще Видим Какво можем 
да направим. 


ТАЙНАТА НА ПЛАКАТИТЕ 


Н, РС Мапа, 

Казвам се Димитър и чета спи- 
санието Ви от около 1 година и 
мисля, че е много хубаво. ИсКам да 
Ви питам няколко неща: 

Откъде взимате КартинКките за 
плакатите? На мен много ми харес- 
Ва фона на плаката на Загсан 
Ехрапзоп бе: Вгоодиаг - планетата 
де. Та искам да Ви питам откъде 
мога да си я сваля и дали става за 
иайрарег. КакъВ модем ще ме посъ- 
Ветвате да си взема: Вътрешен или 
Външен? Имам аналогоВ телефон. 

Димитър Тодоров 


РадВваме се, че резултатите от 
нашия упорит труд ти доставят 
удоволствие. За съжаление не мо- 
Жем да ти дадем еднозначен отго- 
Вор на Въпроса с плакатите. Причи- 
ната не е, че си Крием източници- 
те, а просто, че те са прекалено 
различни:-) В повечето случац полз- 


Ваме материали от официалните 
дискове на производителите, Кои- 
то се разпращат до Компютърни- 
те списания. Понякога прибягваме 
и до Картинки от Интернет, Кога- 
то те са достатъчно големи и Ка- 
честВени, за да стават за печат В 
такъВ размер. Друга част от пла- 
Катите пък са си авторски творби 
на Пеню Дачев. 

По Въпроса за модема: нашите 
Впечатления са, че Външните моде- 
ми са по-доброто решение. По пра- 
Вило с тях се постига значително 
по-скоростна и стабилна Връзка, 
така че по-Високата цена е оправ- 
дана от ВсяКкаКкВа гледна точка. То- 
Ва Важи особено за собствениците 
на цифрови телефони. Практиката 
показва, че почти Всички Вътрешни 
модеми се справят или много зле 
или пък никак с протоКола у.90 
(56КБИ), Който междувременно се 
поддържа от почти Всички достав- 
чици на Интернет 6 България. 


РЕЦИДИВИСТЪТ 


Здравейте, 
Мапа! 

Пише Ви Ваш фен от Видин. Как- 
то знаете от предишните ми две 
писма, Вие сте ненадминати В ра- 
ботата си. ПодготВил съм още 
малКо “Въпросчета” Към Вас: 

Когато играя Тпе 5тз с ПгесХ 
5.0, има звук и нормална графика, а 
Когато я пускам с Пгес(Х 7.0, няма 
звук и се появяват графични бъгове. 
Защо се получава така? 

Чета си аз брой 7/2000 и се спи- 
рам на РС Мапа Нероп. Там стати- 
ята за играта Мапа ме заинтригу- 
Ва. Можете ли да ми Кажете Кога 
ще се появи на пазара В България? 
Ами САС Непедаде? 

Като 3-то ще Ви попитам нещо 
свързано с Вашия е-та! рвтаФ 
рстата.6д. Този е-та! на Ваш та! 
зегиег ли е или е платена поща? За- 
що Всеки един от редакцията на 
РС Мапа не си направи по един СО 
номер? Така геймърите ще говорят 
с Вас по-лесно. 

Сега на тема ЗОШМО: Искам да 
Ви питам, ако си взема звукова Кар- 
та ЗВ Пе! модел АЙЕ 64 (тя е КА), 
ще ми Върши ли работа? 


геймъри от РС 


Вуе! 
Ваш Вечен фен Емил Ковров 


8 аи атеаИЦИС НО сит ОИИР". . СЗАРЕЗИРРЯРИИНЕ "ЗЕЗСДИИЕНЕ АИИ 


Винаги се радваме, Когато някой 
от нашите читатели стане “реди- 
цидивист” и започне да ни пише ре- 
доВвно. Сега и Към поредната ти д0- 
за Въпросчета: 

Вероятно драйверите на Видео- 
Картата ти не са съвместими с 
Опес( 7. В такъв случай най-лесно- 
то решение е да отидеш на сайта 
на производителя на Картата или 
чипсета и да си изтеглиш най-но- 
Вите драйвери за тВоя модел. За 
популярните чипове и модели акту- 
ализирани драйвери излизат буквал- 
но през 2 седмици и В повечето 
случац именно те оправят подобни 
проблеми. 

С С Непедайе се очаква някъде 
В Края на есента, а за Майа само 
боговете и програмистите знаят 
точна дата. 

Ета!-адреса ни на същото мяс- 
то, Където се намира и умууу.рста- 
пара - на Виртуален сървър при 
софийския интернет-провайдър Ви!- 
пЮю. За повече информация може да 
посетиш сайта им - умлу,БитпЮю.пе!, 
от Където може да научиш за 
цените им за интернет-достъп, 
та!- и мебр-сървъри и др. 

СО номера и сега си имаме, но 
честно Казано идеята да си .гово- 
рим едновременно с по няколКо хи- 
ляди читатели не е особено прив- 
лекателна:-) Все пак Възможност 
да ни срещнеш В Интернет има и 
тя се Казва |ВС. На Мемпе! има спе- 
циален Канал #рстапа, Където ос- 
Вен хора от редакцията можеш да 
намериш и други читатели, с 
Които да говориш за игри. 

Че Сгеайме Газ са пуснали така- 
Ва карта е новост за нас. ЗВ Пуе 
се предлага само В РС! Вариант, а 
по-старата А/МЕ64 само Като |5А 
платка. Според нас Пуе е най-д06- 
рата звукова Карта 6 момента и 
трудно можеш да сгрешиш, ако се 
спреш на нея. На теб Вероятно оба- 
че са ти предложили АМЕ6А4, Която 
по някакВа причина са решили да ти 
пробутат за Пе. АММЕ64 също е 
добро решение, но използва Вече ос- 
таряла технология и не предлага 
екстри Като зипошпд зошпд или 
ЕАХ, Които придават съвсем друго 
звучене на игрите. 


РС Мата 


Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават безплатен Комплект 
батерии “ТОЗНВА АКАШМЕ” по пощата. Ако не сте ни изпратили адреса 
си, направете го по е-тай или ни се обадете В редакцията. Лесно е :-) 
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9 Озупрв Соттшикайопвз / АР: 


София, бул. "Джеймс Бауяер 


Класация Тор 10 - България 


Тор 5 Мир ауег 


. Опгеа! Тошпатеп! 

. Вгоод Маг 

. Сиаке 

. Най-Не 

. МЕЗ 5: Рогвспе Опеазпед 


Тор 10 5та!е Рау 


“сБопът 


1. Сао 2 
2. Оеиз Ех 
3. Тме? 2 

4. Еапп 2150 

5. Запапсег 

6. трепит Саасйса 2 
7. Зподип: Тоа! Муаг 

8. КА52: Теат АШда!ог 
9. МОК 2 

10. Ме!а! Райдие 


Този месец е напълно ясен - 
Оаво 2, Сао 2 и пак Сао 2! До- 


ри и тези, Кошто не си падат по 
подобни игри, Вероятно не са ус- 
тояли на изкушението да хвърлят 
поне един поглед. В12г2ага заложиха 
пак на изпитаната от първата иг- 
ра формула и съдейки по обявените 
продажби, не са сбърКали. На сайта 
на ОаБо 2 бе обявено, че още пре- 
ди излизането на играта са прода- 
дени 1,5 милиона броя - почти тол- 
кова, Колкото са Всичките продаж- 
би на първата игра! С една дума - 
Който е фен на първата част, ще 
хареса и продължението... 

В областта на екшъните този 
месец има доста избор. Със сигур- 
ност една от любимите игри на 
доста екшън-маниаци е ОеизЕх на 
Гоп Зюгт. Една статия за тази иг- 
ра излезе под заглавието “Тпе 
геззигеспоп о! дойпп Вотего”... ока- 
за се обаче, че Всъщност е праве- 
на от друг и че )ойпп Нотего и оп 
Зогт не са едно и също нещо! 
През това Време за съжаление 


“падналата” легенда се цупеше 
Като госпожица и обВиняваше и 
геймърите, и списанията, че са 
некадърници и заговорничат сре- 
щу него, за да съсипят “Великата” 
игра Оа!ка!апа:-) 

Друг много сериозен еКшън-Кку- 
ест, Който мигновено се изкачи В 
челната десетКа на продажбите В 
ИЗА, бе играта Матрине Тпе 
Маздиегаде: НедетрНоп. Играта 
действително си заслужава да й 
се обърне сериозно Внимание! 

За любителите на сериозните 
стратегии също има нещо доста 
хубаво - ЗПодип: Тоа! Маг на 
Еестотс Айз, пресъздаваща борба- 
та за Власт В Япония през 16-ти 
Век. Не са забравени и феновете 
на стратегиите В реално Време - 
Сгоипд Сопио, разпространявана 
от Зепа, и предлагаща повече от 
добра графика и много интересен 
датерау! 

ГенКо Велев 


ЗА ПЪРВИ ПЪТ В БЪЛГАРИЯ 


Раузкапоп 


Игри за зопу Раузваноп под наем 


Раузгацоп 


Само срещу 3 лева - магазин РС Мапа на пл. "Славейков" 9 (безистена), гел. 986 68 58. 
Над 150 заглавия за бопу Раубваог! Конзоли и голямо разнообразие от аксесоари за тях. 
И още: Безплатна доставка за цялата спрана и поръчки по интернет на РС и РЗХ игри. 
За информация: умумурстапа.д или на тел. 986-40-84 


СаБево 


(РР 


ЖА 


ултимедиен център 


сее Акага 
Да д 


Пловдив ЖР Тракия (во 5а.142), Бул. м 188, 


Инглернет по кабелна 
глелевизия - 10 МЪрз 


« 


Тетнологията 


ПЛАТЕНО > СЪОБЩЕНИЕ! ПЛАТЕНО СЪОБЩЕНИЕ! ПЛАТЕНО СЪОБЩЕНИЕ! 
Вашият нов бизнес 


Компютърен Клуб - интернет Кафе - зала за игри и интернет 


Има ги на Всеки ъгъл, Винаги са пълни. Да го КаЖжем направо - те печелят. Интернет е бизнеса на бъдещето, тези места са портала Към него. 
ОсВен място за игри В мреЖа и ползване на Интернет те са средище за общуване на млади хора. 


Вие също исКате да влезете В този бизнес? Имаше пари и идеи, но сте Виждали Компютър само два пъти? Може би, разбирате от компютри, 
можеше да го направшие, но смяшаше, че не бихте се справили с персонала, счетоводството или лицензиранияш софтуеър. Имате пари, нямате 
сВободно Време да се занимавате с дребен бизнес, но Вярвате на някой роднина, че би следил икономическите Ви интереси В един страничен биз- 

нес. 


Кои сме ние, “Виртуален Свят” и “Киберкафе” - запазени търговски марки? Не само. Вече две години нашата фирма изгражда Клубове за 
ползване на Компютри. Нашият екип е направил най-успешните зали В България и Румъния. Част от нашшпе специалисти работят на 
ротационен принцип В зали В Англия и Холандия. Управляваме зали В България. 


Какво можем да направим за Вас, ако решшпе да влезете В този перспективен бизнес? 


1. Избор на местоположението на залата Във Вашия град. 
2. Опшимален брой Компютри В зависимост от града, местоположението и размершие на помещението. Опшшмално съотношение инвести- 


ция/приходи. 

3. Продажба и сервиз на Компютрите. Специфични Компоненти, Високонадеждни Конфигурации за игри и Интернет на минимални цени. Лизинг. 

4. Изграждане на ВисоКосКоростна и надеждна мреЖа (! Игрите са много Капризни) Във Вашаша зала. 

5. Предоставяне на песшван, ВисоконадеЖден счетоводен и управленски продукт за повишаване на приходшпе от залаша. 

6. Обучение и избор на персонал (Имате нужда само от едно допълнштелно доверено лице с минимална Компютърна грамотност) 

7. Пълно строшпелно преустройство на помещението. 

8. Вътрешен и Външен дизайн. 

9. При Ваше Желание предоставяне на нашшпе търговски марки за експлоатацията на Вашата зала. Обяваване на Вашата зала Във Всички 
реклами, промоции, събития, състезания и интернет сашпове Като част от “Виртуален Свят”. 

10. Доставка на Интернет при най-добри условия за Компютърна зала В цялата страна. Получавате цени Като за провайдер на едро. 

11. Продажба на лицензирани програми и игри на преференциални цени. Само това, Което реално се играе или ползува В един Клуб! Нищо 
излишно! 

12. СВоевременно Внедряване на Всички нови игри и продукти Кошто се търсят на пазара. 


Влезте В ХХ! Век с успешен бизнес. Горепосоченото можете да свършшие и сами. В България има 3000-4000 Компютърни Клуба, от тях само 
10 сме правили ние. Ако го направите с нашите знания, просто ще почнете да печелите по-бързо и по-сигурно. Няма да плащате за излишен 
хардуеър и програмшие Ви Винаги ще работят. Ние сме направили тези грешки, Кошпо Вие т епърва ще правите. Научете се на наш гръб. Няма да 
е нужно да следшпе КаКВо ново има В съседния Клуб, ние го доставяме на този, Който го продава на тях. За повече подробности 


зуумуумишаймоп4.БеИгапстве. За Контакти с нас: уакипфуниаймоп4 Бе, факс: (02) 963-06-20. 
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Зали, Които продават РС Мата: 


Бургас: “ул. "Вардар" М1, (под Ритуалната зала) 
Пловдив: ул. “Александър Батенберг” Мез 
ПловдчвВ: ул. “Костаки Пеев” М25 
Пловдив: ул. “6-ти септември” М2188 
Пловдив: ж.к. “Тракия”, бл. 142 
С. Загора: ул. “Света Троица” М279 
С. Загора: бул."Цар Симеон Велики” М2108, ет.2 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" М29 
София: ж.к. "Гео Милев", ул. “Калина Малина” М212 
София: Ж.К. "Надежаа" 3, бл. 319, Вход Ж 
София: Ж.к. "Лозенец", ул. “Крум Попов” М2е64, срещу 4 РПУ 
София: Ж.К. "Младост ТА", бл. 509 (зад Вход А) 
София: бул. "Д. Цанков" М2 26, срещу парк-хотел "Москва" 
София: бул. “СкобелеВ” М240 (ул. “Люлин планина”) 
София: “ул. “Опълченска” М241 А 
София: “жк “Емил Марков, бул. “Петко Тодоров” М266 
София: бул “Цар Борис” М223, пърговск Комплекс “Никроад” 
София: “ул, “Стефан Караджа” М27 
АКо сте гейм Клуб? Какво по-логично от това да печелите Като 
продавате пълната гама от броевете на РС Мапа. За целта Вие 
купувате 30 избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече из- 
лезли броеве на списанцето и получавате безплатен стелаж. 
ОсВен това: ползвате пълната разпространителска отстъпка - 
3090, Вписваме Ви Като наш разпространител В списанието. 
Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Побързайте - телефоните за Контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 


ес 
МАМА 

Най-ефектиВният  соф- 
туер за Компютърни Клу- 
боВе. 

Само чрез него можете 
да Кконтролирате интер- 
нет трафик и да проВеря- 
Вате оборота си чрез мо- 
дем без да излизате от Къ- 
щи! 

Телефони за информация: 
955-53-34, 55-86-0 или 088 


Мисготъезг Илион 


РС Мапа открива представителство В Пловдив на адрес ул. “ПетКо Д. Петков” М212 


По Всяко Време - Всички на списания излезли до момента, игри, интернет, и разбира се мрежова игра. 
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ИНТЕВНЕТ 


акт е, че не мога да измис- 

ля подходящо интро за та- 

зи статия, Което да не е 
превъзнесено, скучно, пресилено 
или най-общо Казано изкуствено. 
Причината е, че ревю на филм 90- 
сега не съм писал и не ми е много 
ясно дали постъпих правилно Като 
не отВорих някое от списанийца- 
та, Които се занимават с тоба, за 
да Видя Как се прави. Със сигур- 
ност ще Ви се стори малко стран- 
на идеята за представяне на филм 
В РС Мапа, но смятам, че за целта 
по-добро издание от списанието, 
Което държите В ръцете си, няма, 
не за друго, а защото зепа! 
Ехрептепв: Гат е нещо, Което ще 


бъде разбрано най-добре от ауди- 


тория, движеща свободно В мрежа- 
та и гледаща на Компютрите Като 
на портал Към друг свят. За исто- 
рията ще Ви разкажа повече, от- 
Колкото се предполага, тъй Като 
томе-то не е издадено все още на 
българсКи (единстВеният начин да 
си го набавите на този етап е да 
го поръчате от българският Клон 
на Атагоп.сот) и едва-ли ще Ви 


разваля изненадата. 

Както можете да забележите 
от Картинките, не става дума за 
игрално Кино, а за апте анимация. 
За тези, Кошто не знаят КакВо е 
апте, ще поясня, че това е тради- 
ционен стил В японската анимация, 
който В последно Време стана дя- 
Волски популярен, тъй Като филм- 


ПАК 


-софски подсКазки и двус- 


четата, представители на този 
жанр, се различават от Касовото 
американско Кино с дълбоКия си за- 
мисъл и обоснованост на героите. 
Гат не прави изключение, даже нап- 
ротиВ - сюжетът изобилства от 
неясноти, сложни фило- 


мислици. Действието е 
някак си мудно и няма да 
се хареса на любителите 
на пукотевици и брута- 
лизми, но ще допадне на 
тези, Кошто обичат по- 
дълбоките, Въздействащи 
на психиката на зрителя 
филми. Няма да е лъжа, 
ако > Кажа, че “ зепа! 
Ехрептетв: Гап прилича 
по-скоро на анимирана те- 
атрална постановка 0 то 
доста тежка, но 6 никакъв случай 
скучна или безсмислена. В няКаква 
степен е нетрадиционна дори за 
стандартите на японската анима- 
ция, тъй Като образите са по-из- 
чистени, на места има Компютър- 
на анимация и реални кадри, засне- 
ти с Камера, а и героите не гоВво- 
рят с типичния за апте- 
то  подвикващ > акцент. 
Времетраенето е от по- 
рядъка на 5 часа, Като 
действието е разделено 
на 13 епизода (ауег-и) и 
хвърлено на 4 ОУО-та. Ин- 
тересно е да се отбеле- 
Жи, че първоначално Зепа! 
Ехрептепв!: Гап е бил из- 
лъчен Като телевизионен 
сериал и В момента се Вво- 
ди едно от най-добрите 
апте-та, Като изпревар- 
Ва дори легендарния СПоз! 
тп Тпе зпе!. 

Гат е името на главната герои- 
ня, Която е една симпатична 14-го- 
дишна мадама, дотолкова семпла и 
откъсната от оКолните и реал- 
ността, че дори не знае Как да си 
провери пощата (а Като се има 
предвид, че действието се развива 
някъде след оКоло пет години В 


ПЕДТАОАВАТА РИТЕР РЕДИИТАТОАТИ 


страна, В Която ВсеКки има поне 
рат, това говори още по-лошо за 
нея). Случката, Която променя Жи- 
Вота 0, е самоубийството на ней- 
на съученичка, Което става при 
доста загадъчни обстоятелства. 


Малко след тоВа ап получава 
ета! от оня свят, В Който накрат- 
Ко се оплюва реалността и безс- 
мислеността на плътта. От този 
момент нататък тя започва да 
проявява жиВ интерес Към мрежа- 
та (наричана ВъВ филма УМгед, Кое- 
то се превежда на български Като 
"свързаност, “Жица). Междувре- 
менно следва серия от подобни са- 
моубийства, Които са свързани по 
някакъв особен начин с нелегална- 
та Компютърна игра Рпапота, по- 
пулярна сред младите (на мен ми 
изглежда Като ОПооМ). Гап, подпо- 
магана от баща си (Който 0 Купу- 
Ва тонове техника), постепенно 
успява да се превърне В доста 
адуапсед “Ме! изег и съответно за- 
почва да осъзнава Вродения си 
усет Към Компютрите (Всичките 
ВъВ филма са някакъв странен мо- 
дел - Мам) и скритите си способ- 
ности, Кошто 0 позволяват да Въз- 
действа на реалността. Успява да 
научи за съществуването на ипдег- 
дгоипд организация, наричаща себе 
си Тпе КпаМв (рицарите), Която си 


играе с информацията В пета и но- 


си пряка отговорност за доста от 
странните събития, случващи се 
покрай ап. С развитието на сЮ- 


Жета се забелязва и някакво разад- 
Вояване на личността 0, тъй като 
В мрежата се появява нейно Копие 


- пълна прогивоположност Като" 


реакции и поведение. До последния 
епизод мадамата се бори с това си 
Второ его, а при по-Внимателно 
гледане се различава на практика и 
още един - трети Гат образ. 

В историята се Включват и дба- 
ма агенти, представители на фир- 
мата, разработчик на основния 
софтуер и Компютри, разпростра- 
нени В света на филма (Към Края на 
третия епизод Гатп Вече е натру- 
пала завидно Количество Компири В 
стаята си). Те показват Видим 
страх от Гам, тъй Като тя прите- 
жаВа сила В мрежата, неконтроли- 
руема от пях. Шефът им пък е ос- 
новният разработчик на ноВ про- 
токол за Комуникация, Който пред- 
полага сливането на Тпе Уей с 
физическия свят. 

През цялото Време от филма лъ- 
ха някакво напрежение, сякаш нещо 
ще се случи. И то се случва особе- 
но В моменти Като този, В Който 
шефът на Таспрапа |аБогагопез 
(Въпросната фирма от предишния 
абзац) пита ап: “Сигурна ли си, че 
родителите ти са истински, си- 
гурна ли си В нещо, Което ти се е 
случило и можеш ли да си спомниш 
и един рожден ден, Който си праз- 
нувала с Вашите”. Или пък момент 
от едно от сниманите Клипчета, В 
Който съвсем небрежно се излага 
следната теория: “Броят на чо- 
Вешките същества на земята 
приближава броя на невроните В 
човешкият мозък и Всички те са 
сВързани посредством мрежата”. 
Плашещо... В последните 3-4 епизо- 
да психарията е Вече тотална: 
Както си пише нещо по ме рад-а В 
Клас, Гатп изведнъж забелязва, че 


ъ 
р 


„МТЕВМЕТ 


Всичко живо В стаята, В Коридора, 
на двора е Втренчило поглед 6 нея. 
Друг пример - седейки си В детска- 
та стая сред Жиците и хардуера, 
мадамата забелязва, че Вратата 
се отКрехва и В стаята Влиза ня- 
какво любезно усмихнато извънзем- 
но. Най-грубото от ВсичКо е идея- 
та, Която се набива постоянно 
през цялото Време: 


реалният свят е 
просто физическа проява 
на мрежата 


Когато гледах ап: > зепа! 
Ехрептетв за Втори път, имах чув- 
стВото, че няма и един герой, Кой- 
то да не получава видения В някой 
момент от развитието на сюже- 
та. Гап определено Води Класация- 
та, тя на практика живее на гра- 
ницата между реалния свят и Тпе 
Уугед. Казано с други думи - тя е 
Връзката между двата свята, Ка- 
тализаторът за тяхното сливане, 
Което я прави център на Внимани- 
ето на много от останалите ге- 
роц. Интересно е да се спомене, че 
за Всичките 4-тмте ОУО-та Гап се 
усмихва не повече от 4-5 пъти, ос- 
таналите персонажи също не са 
особено радостни. Въпреки Всичко 
накрая на филма се полу- 
чава нещо Като Парру епа, 
или поне на мен така ми 
се струва... 

АВторът на сценария 
се Казва Чиаки Конака и за 
него и заниманията му мо- 
Же да се напишат поне 
още 2 статии. По-инте- 
ресното е, че той опреде- 
ля себе си Като Попог ав- 
тор - затова и Гап е ня- 
какъВ жанров хибрид. 
Спред него Зепа! 
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Ехрептепв: Гап не може да се на- 
рече и Киберпънк - самият той по- 
сочва, че от самото начало заедно 
с дизайнерите са се стремили да 
избягват традиционните за Кибер- 
пънка елементи. Преди да се напра- 
Ви самият филм, същата група хо- 
ра създава игра за РаузаНоп, Коя- 
то малко или много се явява и при- 
чината за създаването на филма. 
Със сигурност обаче ав- 
торите не са могли да 
предвидят ефекта, Който 
ще окаже Върху аудитори- 
ята създадената от тях 
анимация. 

Определено тази разп- 
ространителска > фирма, 
Която си направи труда 
да дублира зепа! Ехреп- 
тем: Гат или преведе на 
български (а това няма да 
е трудно, защото анг- 
лийската Версия е много 
разбираема), ще натрупа 
бонуси В актива си. Дори и това да 
не стане, препоръчвам на Всички, 
Коцто си падат по филмите на 
Дейвид Линч, да се докопат до то- 
Ва аниме. Препоръчвам го и на 
Всички, Кошто не се страхуват да 
обърнат надолу с главата вижда- 
нето за света, мрежата и човека 
Като Вид, защото този филм слага 
В малкия си джоб Матрицата - 
толкова безкомпромисно, че си зас- 
лужава да се гледа. 

Георги ПенкоВ 


За десерт 

Вир:/уими.аптезш#.сот 

геийеизЛат. ит 

Едно ревю на независим ав- 
тор (не съм използвал нищо от 
него така или иначе). 


Вир:/субепасаелтроа.сот 


тук се подвизава един от ос- 
новните фен сайтове. 


и/ии.Копака.сот 
това е Нотебйе-ът на Чиаки 
Конака. 


иии/„копака.сот/а!себ, 
гап/ВКтЕ е.Вит! 
интервю с Чиаки Конака по 
повод на Гап и историята на 
филма. 


Вир: 


ПАВОМАРЕеИНЕН 


Детайли около 

Ватраде и У5 6000 

Появиха се някои от основните 
спецификации на следващия про- 
дукт на ЗЯх - той ще работи с 
АВР 4х, 32 бо 512 мегабайта 
200МНг памет (предполагам ЗОН...), 
32-битоВо рендериране и обработ- 
Ка на 4 пиКсела за един пакт. 
Ватраде ще има и ЗП Версия, Като 
максималният брой чипове ще бъде 
8. Това “нещо” според Зд!х трябва 
да излезе някъде през Втората по- 
ловина на тази година, но Като се 
има предвид поредното отлагане 
на М5 6000 нищо чудно този срок 
да е прекалено оптимистичен. Кол- 
Кото до М5 6000 - Картата била 
още В процес на разработка (явно 
4 чипа на 1 платКа им идва малко 
нанагорно) и щяла да излезе “това 
лято”. Определено Зфх не ги бива 
много със сроковете... 


АТ! 5щеулпдег 8 ЗЦпдег 


Още не са се появили Надеоп 
256 Картите, а ето че Канадците 
правят 2 нови чипа (явно са реши- 
ли да следват примера на пужа с 
6-месечния циКъл на новите продук- 
ти). Първият и по-маломощен от 
тях е 5деу/пдег - чипът работи на 
З0ОМНг, има запълваща способност 
от 1.8 гигапиксела/сек., програми- 
руем геометричен процесор спосо- 
бен да обработва 60 милиона поли- 
гона В секунаа и се очаква през но- 
ември тази година. Още по-респек- 
туиращи са характеристиките на 
5нпдег: 400МН?2 работна честота, 
Епиапсед гепдейпа агспйесшге (не 
се знае Какво точно се има пред- 
Вид с това...) и ще бъде изработ- 
Ван по 15 микронна технология 
(З9еуипдег - по .18 миКронна). 


Очаква се чак догодина Към начало- 


Су Бегмлес 
Аро ОТРРАЕ 


ЦЕЛОДНЕВЕН ДОСТЪП 


50 часа - 125 110 часа - 205 
200 часа - 355 500 часа -758 


И 


Рт. 


то на лятото. Само че ако и нови- 
те чипове се бавят Като Надеоп-а, 
не знам дали ще се появят навре- 
ме, за да са достойна Конкуренция 
на пМда и Зах. 


Дъна за Оигоп/Тпипдегъта 


В новините от миналия брой 
споменах за Възможността да се 
“отКлючва” и променя множителят 
на Оигоп/Тпипдебид процесорите 
на АМО чрез джъмпери на дъното и 
дадох за пример едно дъно на ОП. 
Е, спете споКойно, деца, те няма 
да останат единствените произ- 
Водители на дъна с тази Възмож- 
ност. Имена Като Ай, Азиз и ЗОУО 
няма да пропуснат Възможността 
да се докажат Като лидери 6 бран- 
ша и ще зарадват потребителите 
съотВетно с платКите си КТ7, А7М 
и КУУТА. Арй дори няма да слагат 
джъмпери или ПР-Ключета на КТ, 
ами ще се Възползват от ЗойМепи 


НОЩЕН ДОСТЪП (0:30-9:00) 
събота и неделя по всяКо Време 


120 часа - 85 300 часа -155 
500 часа - 235 1200 часа-5558 


Часовете могат да се използват до Края на Календарната година 


Ш технологията си и ще сложат 
настройката В ВО5-а. По принцип 
Боске! А платформата получава го- 
ляма подкрепа от страна на произ- 
Водителите на дънни платки, и май 
няма да се повтори ситуацията 
при излизането на А оп-а да няма 
свестни дъна. До масовото навли- 
зане на Тпипдегона и по-апетитния 
за нашенеца Ошгоп ще има предос- 
татъчно отлични платКи, Което 
значи КонКкуренция, а Както знаем, 
Конкуренцията Води до по-ниски це- 
ни... 


Мсгозой шеШЕуе 2 


Предполагам, че по-претенциоз- 
ните от Вас по отношение на миш- 
Ката най-малкото са чували за пос- 
ледното поколение мишки на наро- 
чената за Въплъщение на злото 
фирма. Ако нямате ни най-малка 
представа, ето за КаКВо става 
Въпрос с две думи: Вместо стан- 
дартното топче ВъВ Вътрешност- 
та на мишката има светодиод, 
Който осветява повърхността под 
мишката и оптичен сензор, Който 
събира 1500 изображения В секунда 
и ги предава на специален чип, Кой- 
то изчислява движението на миш- 
Ката по преместването В изобра- 
Женията. Тази технология спеспя- 
Ва мъките на потребителя да “че- 
ше топките” на мишката през ня- 
Колко седмици, но оттуК-оттам се 
чуВаха оплаквания, че мишКата не 
Върви на няКош повърхности, и че 
откача при по-бързи движения. Ето 
защо Мюсгозой решиха да пуснат 
усъвършенствана Версия на 
меШЕуе, Която обработва 2000 
изображения В секунда за подобрен 
контрол. Мишки с шеШЕуе 2 се 
очакват по-Късно тази година. 

Георги Даскалов 


ми. 09-сот 


ИДЕВИЕТИНЕЛИ 


МРВЗ + още нещо 

“Още нещото” обаче съвсем не 
е това, Което да бихте исКали В 
Комбинация с МР3З-то, а именно - 
реклами или Както са по-известни: 
банери. Умна фирма решила, че не 
може да е истина слухът за гене- 
тическата несъвместимост на 
МРЗ-тата и бизнеса В най-общия 
смисъл на думата, тпропнала с Крак 
и рекла, че от ВсяКо парче трябва 
да има профит (В превод - Келе- 
пор). Само че решението, до Което 
са стигнали след дълго умуване, на 
мен хич не ми Вдъхва доверие и Ка- 
то потребител, и Като реКламода- 
тел. Ситуацията е следната: пус- 
Каш си МРЗ-Ката и 6 първите/пос- 
ледните 5 сеКунди (или там Когато 
решат типовете) някой чичко с 
благ и дяволски убедителен тон ре- 
шава да ти продаде я прах за пра- 
не, я новите модели маратонки на 
ВК или просто нещо дотолкова бе- 
зумно, че ако го Видиш, няма да си 
помислиш дори да го Купуваш... В 
общи линии няКаКкВи неща, Които 
нямат Каквото и да било отноше- 
ние Към сета на Сап Сох, Който 
цикли В момента или парчето на 
Сгайе о Е, плюещо КръВ през Ко- 
лонките. Да, но рекламките били 
Кратки, от МРЗ-тата трябвало да 
се печели Все пак нещо и все В тоя 
дух. В Крайна сметКа няма за Какво 
да се притесняваме - сгасКег-ште 
не спят, аи те също слушат МРЗ- 
ки (поне В това можете да сте си- 
гурни). 


Отпечатай ми монитора 


Няма спор, че Вече е Крайно Вре- 
ме някой да измисли полезно прило- 
Жжение на хартията, та на Бил 
Гейтс да му стане много Кофти, че 
В офисите Все още я има наред с 


КАЖЕТЕ НА СВЕТА ЧЕ СТЕ ТУК 


У/пдоууз-ите. Технологията, разра- 
ботена от  СатЬпдде Оврау 
Тесппооду и Зеко Ерзоп, позволява 
отпечатването на еКран Върху 
разни повърхности, досущ Като с 
принтер. Първата група умници 
(тези от Кембридж) изнамерили 
полимер, Който Като го дразниш с 
ток започва да свети. Другите от 
Ерзоп (Водещ производител на мас- 
тулено-струйни принтери) се усе- 
тили да използват сегашните си 
технологии и отправят сериозно 
предизвикателстВо Към Всички, Ко- 
ито правят |СО-та и тем подобни 
екранчета. Причината: нещото на 
Ерзоп излиза доста евтино Като 
материал за джамовете на мобилни- 
те устройства, Като осВен пова 
има няколко пъти по-добра раздели- 
телна способност, а на ВсичКкото 
отгоре започва да догонва и |СО-та- 
та по издръжливост. Ще си Купя та- 
кова... звучи готино да имаш на чело- 
то по-добър мвиа! от този на голе- 
мия екран на рапу-то (Всички ще те 
гледат В очите или някъде там). 


Е, това се Казва мишКа 


Естетическата > Красота на 
компютърните Компоненти Винаги 
е била нещо доста Важно за мен. 
Противно на навиците на разни хо- 


ра да не си затварят РС-тата и 
да потропват гордо с Клавиатура- 
та на дядо си, Която има по-малко 
Клавиши отКолкото старият човек 
зъби В устата, се радвам на футу- 
ристичните дизайни и Като гледам 
не съм единстВен. Арр!е Винаги са 
били известни с щуротиите си - 
Както от гледна точка на операци- 
онна система, така и Когато ста- 
Ва дума за хардуер. Дизайнът на 
машинките им от две години насам 
е меко Казано убийствен и навярно 
няма производител, Който да може 
да Конкурира по извратеност Мас 
и другарчетата му. Едно нещо оба- 
че им Куца - мишката (не защото 
хапе или бяга, а просто защото е 
дяВолски грозна на фона на плоския 
17” ТЕТ например). За щастие Мас- 
аджиите са се усетили и Вече из- 
туча информация за бъдещия ди- 
зайн на безжичния ИЗВ гризач, с 
помощта на Който ще се ротатив- 
чи стрелката по екрана на МасО5 
Х. Бутони? Не се предвиждат. Ко- 
гато ти хареса нещо, просто я на- 
пъваш малко и тя сама се сеща да 
щракне. ОсВен това е и приятно 
релефна... Всъщност - разгледайте 
КартинКите, а не си губете Време- 
то с Въображение. 

Георги Пенков 


Комутируем достъп: 
- пълен,достъп 20часа 
- "пълен достъп 50ча 


ШТЕВНЕТ 


- пъленгдостъпвОчаса!- 245 


София, ул. „Марагидик“ 38 
Тел.: 02/ 44 21 22, Факс: 02/ 44 30 89 - 


" ПРЕФЕРЕНЦИАЛНИ 


цени за наети линии за компютърни клубове - 805 
Директна връзка между клубовете 


ан 


Много се чудих дали си заслужа- 
Ва да пиша за новия чипсет на те!, 
наш-Вече заради предишните дъна 
от Вхх сериите, Които са си чиста 
издънка. Но понеже гледам, че по 
мрежата отзивите са сравнител- 
но добри, аи честно Казано ми пис- 
на от Видеокарти и процесори, ето 
и дВе странички за последната но- 
Вост от страна на е! при дънни- 
те платки. Този чипсет е предназ- 
начен за домашния потребител, за- 
нимаващ се най-разнообразни щу- 
ротии и изискващ добра производи- 
телност, и би трябвало да замес- 
ти легендарния ВХ. Не съм убеден, 
че 1815 ще успее да достигне него- 
Вата слава, но нека да Видим Какво 
ново предлага. Както и другите Вхх 
дъна, той използва новата Пир ар- 
хитектура на че!. За да разберете 
разликите ето на КратКо Какво 
представлява старата технология, 
базирана на Мопи/Зоиш Бпдде. При 
нея главното са два чипа (Мой и 
Воиш Бпдае), Като Моплрпдде-а уп- 
равлява трансфера на данни между 
процесора, паметта, АВР и РС ши- 
ните. боишБпдде чипът пък се гри- 
жи за |ВА-то, серийните и Рз/2 
портове, ЮЕ-то, ИЗВ портовете и 
други подобни устройства (Като 
Вграденото аудио например). Не- 
достатъкът на тази архитектура 
е, че ЗоишБпаде-а смуче от пропус- 
КкВателната способност на РС! ши- 
ната, Която и без това не е много 
голяма - максимално 1ЗЗМБрз (при 


ЕА Е 


ЗОРТМУАНЕ 


с 


Компютри е Ноутбуци е Принтери 
Сървери е Мрежи е Комуникации 
Софтуер е 


Системна интеграция 
а 0219733141 
2 0621 627996 
а 0641511 26 


ЗЕМЕМ5 


Согршег Зузгетв. 
Ошашнед Раплег 


-аного фоболни? 


| илмьезе-бой,сот 


честота ЗЗМпг). Е, сещате се Как- 
Во задръстване може да се получи 
при повечко РС! устройства и по- 
голямо натоварване на Зош/Бпаде- 
а. За да избегне това тясно място, 


те! измисли ше! Ниб Аглйестиге 
(НА-ИнА-тНаНА:)), на Която Както 
споменах се базират Всички Вхх 
чипсети. НА отново се състош от 
два основни чипа, само че този 
път това не са Мой и Зошй Бпаде, 
а СМСН (Огартсз апд Метогу 
Сопгойег Ни) и СН (/О Сопигойег 
Ной). ВМСН се грижи за същите 
елементи Като Мопйрпдде, но без 
РС, а СН-то от сВоя страна пое- 
ма функциите на зошйрпдде-а плюс 
РС! шината, само че не смуче рапа- 
маш от РС, а си има отделна 
2З33МЬрз Връзка с ОСМСН. При по-ле- 
Ки натоварвания на системата 
ползата от новата архитектура е 
нулева, но ака сте Върл фен на мул- 
туитаскинга 1815 предлага немалко 
подобрение В производителност, 
и по-специално премахване на наси- 
чанията при обилен мултитаскКинг 
с приложения, натоварващи РС!-а 
(това Включва и приложения, нато- 
Варвашщи устройствата на 
ЗоиБпаде-а, Все пак при предиш- 
ната архитектура техния трафик 
минава през РС! шината). Подобна 
ситуация може да бъде следната - 
гледате си Вие някакво ОМО с едно- 
то оКо, с другото зяпате няКолКо 
страници В интернет докато 
домпоад-Вате нещо, и на Всичко 


мили 5 - 00: СО 
мими. 115-06.с0т 
мм. 15-09.сот 


СОМРИТЕН 5 


пием 02/9712020 


отгоре понеже проКлетият филм 
няма читава музика сте си пуснали 
и УпАтр-а да дрънчи, Което е 06- 
що Взето нормалната ежедневна 
(и еженощна) работа на Компютъ- 
ра за доста потребители (поне на 
запад, у нас голямата част от хо- 
рата си нямат ОМО). За производи- 
телността ще стане Въпрос и 
след малКо, Когато ще Видим Как се 
представят 1815 и 1815Е на песто- 
Вете срещу други чипсети. Понеже 
споменах двете Версии на чипсета, 
ето и малко разяснение за глях. 
Първия, обикновен 1815 е това, Кое- 
то ще се появи В първите такива 
дъна. Той официално поддържа 133 
мегахерцова ЗОНАМ памет (макКси- 
мум 512МВ), АВР 4х, АТА66 и други- 
те функции, стандартни за повече- 
то чипсети В днешно Време. Нали- 
це е 1/2 делителят на АСР шината 
спрямо системната шина, Което 
осигурява стандартната 66МП2 
честота на АСР-то при 133МП2 
ЕЗВ. Също така интересна нова 
функция е асинхронната работа на 
паметта и системната шина - 
например ако имате РС100 памет, 
а процесора Ви може да работи на 
133Мпг2 ЕЗВ съвсем споКойно може 
да си пуснета паметта по специ- 
фиКация, а пък честотата на ши- 
ната да е 133М1г2. 1815Е се очаква 
по-Късно тази година и ще Включва 
СН 2, Който осВен Всички функции 
на |СН1 (1815) предлага няКолКко дос- 
та интересни допълнения - под- 


Дум е? СОМРОТЕК РКОРОСТБ 

Д МА Е-шай : ауа(фауа-Бе.сош | 
Рнопе :(02) 444 950,466 035 

РС САМЕК ТНЕ ВЕЗТ | 


АТНГЕОМ 600 Мрг 64 МВ Кат |. 
ЗУСА Кма ТМТ П32 МВ 

НОР 13 СВ, 50 х СО ТЕАС 
Уашапа зоцп сага 744 + 9рК. 


Могого!а 56 К Еах Мофдеш 


Еда 1.44, КВО , Моизе 
15“ Мопиог 0.25 ра Я 
МТС 250М АТХ и) 


дръжка на АТА100, Вграден 10/100 
мегабитоВ АМ адаптер, 2 допълни- 
телни ИЗВ порта и поддръжка на 
новия СМА слот, Който има същи- 
те функции Като АМН, само че е с 
добавена Възможност за използва- 
не на Вградения мрежови Контро- 
лер. Всъщност този Контролер е 
единствената причина да се изпол- 
зва СМА слота от геймърите, за- 
щото мрежовия Контролер си е 
хардуерен, и за разлика от аудиото 
и модема на АМН слота не гълта 
процесорна мощност. Друга особе- 
ност, този път и на двата Варцан- 
та на чипсета е Вградения видео- 
контролер. СВиКнали сме да Вижда- 
ме доста такива решения, но до 
сега не ми се е случвало да ми 90- 
падне идеята, или дори произВводи- 
телността на няКкакъВ такъв Вгра- 
ден 20/30 “ускорител”. Е, явно 1815 
няма да ме убеди Колко прекрасно и 
необходимо нещо са Вградените 
Видеоадаптери - използван е същия 
чип Като при 1810, като производи- 
телността му е направо смешна, 
дори и по стандартите от преди 2 
години - обикновено ТМТ1 го бие не 
само В 30, но и В 20 производител- 
ността, и то не с малка разлика. 
Добре поне че чипсета поддържа 
Външен АВР 4х слот, та може да си 
сложите Какъвто си ускорител ис- 
Кате (и Какъвто съотВетно Ви поз- 
Воляват финансите). Лошото обаче 
е, че щете не щете Вградения чип 
си остава, и го плащате при Всич- 
Ки положения. Слава Богу, Вграде- 
ния Видеоконтролер няма собстена 
памет Която да го осКъпява още 
повече, а използва системната 
НАМ (с Възможност за добавяне на 
4МВ “бърза” памет на една РС! 
Карта). Моя съвет е, ако ще си Взи- 
мате 1815-базирано дъно доКопайте 
най-близкия (Какъвто и да е) 20/30 
ускорител, по-добре ще е от Вгра- 
дения такъв. С читава Видеокарта 


чипсета се представя значително 
по-добре, Като производителност- 
та е малко (ама съвсем малко) по- 
Висока от тази на ВХ, поне В пове- 
чето случаш. Дали си заслужава да 
си Купите дъно с 1815? Зависи. Пър- 
Во, ако смятате да използвате 
честота на шината от 1З33МПг и 
не искате да рискувате проблеми с 
Видеокартата поради прекалено 
издуто АВР ще Ви трябва 1/2 дели- 
телят на АСР-то. В протиВен слу- 
чай дъно с ВХ или преконфигуриран 
МА Аройо Рго 133 ще Ви свърши съ- 
щата работа на по-ниска цена. За- 
що изобщо споменавам тези “ста- 
ри” чипсети Като препоръка В ста- 
тия за 1815 ли? Ами много просто, 
цената на едно дъно с 1815 се очак- 
Ва да бъде средно оКоло 150 долара, 
Което е доста солено и е почти 
двойно повече от дъно с да речем 
Аройо Рго 133 (само дето то тряб- 
Ва да се пипне и донастрои малко 
за да има сВвястна производител- 
ност и по-неопитните потребите- 
ли трудно ще се справят). Обаче 
ако цената не Ви плаши, спокойно 
мога да Ви препоръчам да се сдоби- 
ете с 1815 дъно. Има и още един 
фактор, Който може да повлияе на 
решението Ви. Той се нарича Ма 
Аройо Рго 2000, и ще използва ООН 
памет, същата памет Която спаси 
СеРогсе! от провал, и Която се 
очаква да замести > нормалния 
ЗОВАМ Като основен тип памет В 
близкото бъдеще. Ако сте навити 
да изчакате малКо и да дадете мал- 
Ко повечко пари за самото дъно и 
за нова памет (все пак ООН е по- 
скъпа от стандартната памет, но 
не чак Колкото ВОНАМ), може аа из- 
чакате Аройо Рго 2000. Ако не Ви се 
чака - 1815 е за Вас, Като (естест- 
Вено:)) Винаги съществува алтер- 
нативата АМО Оигоп/Типае- гот и 
дъно с КТ13З чипсета на МА. 
Георги Даскалов 
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Ь. 1 


а. | 
МОНИТОР + ДЖОИСТИК 


С всеки закупен монитор получаваш 
безплатно ДЖОЙСТИК!! 
15“ 50 ЗАМЗОМВ САТ, 0.5.0, МРА П, 0.28 тт, | 
57КН2 НЕ,120Нг МЕ, 1024х768/60Н2 5 140 : 


15“ 5Р ЗАМЗОМО САТ, 0.5.0, МРА 1, 0.27 тт, 
ТоКНг НЕ, 120Нг МЕ,1280х1024/65Нг, 8 150 


17“ 78Е ЗАМЗШМВ СВТ, 0.5.0, МРЕА И, 0.28 тт, 
86КНг2 НЕ, 160Н2г МЕ,1280х1024/60 6 210 


17“ 7Р ЗАМЗИМВ СЕТ, 0.8.0, МРА 1, 0.26 пт, 
86КНг2 НЕ, 160Н2 МЕ,1600х1200/65Н2 5 244 


СН ЕГЕСТВОМС5 | 


София, ул. „Марагидик“ 38 
Тел.: 02/ 4421 22, Факс: 02/ 44 30 89 


Пиза 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА ДА 
ЪПГРЕЙДВАТЕ 2 ГОДИНИ: 

Репцит Ш 667МНг, 128 МВ РС 133 
Мсгожаг РКО133 ИОМА 66 

Мдео СбеЕогсе 256 32 МВ 

НОО Оиапит 20.4 СВ 7200 грп 

СО КОМ Теас 40х, ЕОО 1,44МВ Теас 
Мопког "батзипа 19" дООЕТ 0.20 
Сазе 5ирег АТХ Маздие, КВО ВТС, 
Моиве |одйесй, Еах Модет ЕХ. 56.6 
Сгеайуе зоипд Вазег Пуе, 5реаКегв 
Теас Роумег Мах 500 зиБуу. 


СРИ АМО К6-2 500 МН2; 

Мо егьоагд 1530 В, АСР, 100МНг, 
Мео АФР, 5оипа Сага; 

Союиг Мопког 15; КАМ ОММ 32 МВ; 
НОО 7,5 ВВ; СО - КОМ 44х; ЕОО 1,44; 
Моизе ЗЬЦ+.; Кеубоага М/п95 Тиро 


Бънолавилиаи а ибилааанамадилвамибицотаналамиа мканинишиитинини 
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30 АСТОН 


а ИМпдомив Ме 


Мйепочт ЕфНоп 


Свен. ли си? 


амо преди година и половина 
С Мсгозой тВърдо бяха решили 
Веднъж за Винаги да сложат 


Край на потребителските Варцан- 
ти на У/пдоуув и да наложат МТ ка- 


| СщеЕтР то единствена операционна систе- 
| ма за РС. Идеята беше това да 
стане с появата на М/пдомв 2000, 
-- Която трябваше да обедини сериц- 
те МТ с У/пдомиз 9х. 
Веер Ви 
Реяог к 
Уорд ва едаренанав То Бедт, зейесЕ Ше (ак Най уои мапЕ во рейогте 
(сейед а гейоге роки) “Фром: саияпа уои (о юзе гесеги: 
юг К, вис аз замед доситепйс, е-тай, ог НЕЖогу зпй С Вейоге ту сотршег (о ап еайег те 
Езмогвез Вс5. 
е 6 птеаце агейоге рог! 
Апу ъзпров Нас брао Везико пийев (0 си соориег 
зе сотрейеН геуегяйве. 
Уоцг сотравег сезез гейоге рокиз (сдвед 
|уегте! оее пиеси раса се рииеме 
зБош! го таке а таг фапде Ко уоиг сузет, 25 
Ехрогег пегавод а пе ргодгат ог Сапата уочг гедейгу. 


Му Мецногк. 
Расез 


есета 
|МТЕВМЕТ рвоу!с 


ВНр:/Лмулм.Вшичо.пей! 


В средата на миналата година 
стана ясно, че тези планове са за- 
черкнати В полза на издаването на 
още един Вариант на “домашния” 
У/пдоуув. Започната беше разра- 
ботКа на нов продукт под названц- 
ето У/пдомв Мшептит Едфтоп. В 
Края на миналата година В РС 
Мама Ви предстаВвихме първите 
Впечатления от ранните бети на 
операционната система. Междув- 
ременно финалната Версия е гото- 


ег!.ршичо.пеф, 
абе 4 
ч 4 


| доставка на пици 


ам 
7 


Ва и изпратена за производство. Тя 
ще се появи официално на пазара 
обаче чак В средата на септември. 
Все пак ние успяхме да се сдобием 
с Копие от нея и още отсега мо- 
Жем да Ви Кажем дали си заслужава 
да смените добрия стар УМпдоуив 
98 с МШеппит Ед оп. 

Самата инсталация не се разли- 
чава особено от УМпдомв 98 ци е 
почти напълно автоматизирана, 
така че дори пълни новаци ще се 
справят без особени проблеми. 
Единствената новост е, че ВъВеж- 
дането на серийния номер става 
чак В Края на инсталирането, но 
това е по-скоро техническа под- 
робност. Изненадите започват 
след това. Още на пръВ поглед 
У/пдомв МЕ се различава драстич- 
но от своя предшественик. Всички 
иконки са променени, а фонът е 
станал син на цвят. Това обаче съ- 
що е предимно В рубриката дребни 
детайли. Доста по-интересна е 


пълната липса на 005! 


Опитът да се доберете до Ка- 
къвто и да е Вариант на старата 
операционна система е обречен на 
пълен неуспех. Останал е само поз- 
натият О08 РготрЬ В самия 
У/пдомв. Иначе чист ОО08 няма и 
няма. Също таКа ще Видите, че 
ашоехес.ра! и соп!д.зуз са изчезна- 
ли от Вашия тВвърд диск. При опит 
да си ги Върнете УМпдоув съвсем 
учтиво Ви съобщава, че пяхното 
ново място е В гедву и че дори и 
да си ги направите ръчно никой ня- 
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ЧаВвок чт > - тр дбезен 
Бастен 


ОуЕощев „УНвогу 


щ 
реетеи 


за Ка зитрац 
Му Согршег 


За Сотинаъбет 2 СО-НОМ 


А 


гип #6 ргодгат т ап М5-005 уяпдот аз 


ПРИСКЕШО ЕС Нередрас ск Рорейев: СК ОК, апд Шеп скк УЕЗ п Ше дайо9 Ша! аррезз. Незиай: а 
ргоогат. 


(и сопйаси ле ргосгат!з тапозсциет (ог ап ирдайед уетзюп. 


0 


НЕ БУДЕЕ РАМАТЕ и, Е ни 


Ти ргоогат гипз п М5-008. Мег Бой носРуметиие еркор слота сова обира. Уои сап ацетрио РР 


Бафес е орбопвз уои маг! епаЩед вас те уои ай: 
в ргодат п М5-005 годе. 


м Ехрапдед Мепогу (ЕМ5) 
Овк Сасре 


(бо 


М5-005 Сопупапй ле Едо (Оозкеу) 
Опес ОвК Ассезз 


2 
СК ап йет оп Ме 5410 зее а дезспрбоп об мнай й. 
боез. 


Сж се 


Вече не използва стандартния ау- 
дио Кабел, по Който досега се пре- 
даваше информацията от СО ВОМ 
устройството до звуковата Кар- 
та. Вместо това Меда Рауег 7 си 
прави МРЗ на максимално Качество 
В реално Време и го праща Към здву- 
Ковата Карта. ОсВен че прави из- 
лишен един Кабел В Компютъра то- 


Ва решение има предимството, че 


Зис | 
в Ш мнв2 1 манвтац. 


Туре: М5:005 Вмсн е ее: 16АКВ 1.64 КВ 2 муСотриег 


ма да зареди нищо от тях :-) Опция 
“Везап п МЗ О0О8 Моде” също ня- 
ма. Това е леко притеснително, за- 
щото Все пак тук таме Все още се 
намират програми, Кошто упорито 
не Желаят да работят под 
У/пдоув. Слава богу, техният брой 
е сравнително малък и повечето 
потребители Вероятно няма да 
имат проблем с липсата на 05. А 
тя значи и нещо друго. Мсгозой яв- 
но най-накрая са успели с УМпдоуив 
МЕ да предложат пълна 32-битова 
операционна система на потреби- 
телите. Както е известно, досега 
само У/пдомв МТ отговаряше на 
този Критерий, а най-различните 
Умп 9х Варианти бяха богато наси- 
тени с 16-битоВи Компоненти и не- 
зависимо от тВърденията на Бил 
Гейтс и Компания си бяха точно Ка- 
то У/тдоуув 3.1 само надстройки на 
античния ОО8. 

След Като се съвземете от из- 
ненадата с ОО5 ще Видите и при- 
ятните неща 6 УИпдомв МЕ. А те 
са доста на брой: Противно на 
предварителните анонси новата 
система не е чак толкова орцен- 
тирана Към американските домаки- 
ни и други потребители, на Които 
трябва да бъде забранено да бора- 
Вят с Компютрите си поради пълна 
неграмотност. ТоВа означава, че 
след Като се преборите с 2-3 пре- 
дупреждения на УМпдоууз, че Върши- 
те глупости и не знаете КаКВо 
правите, ще можете да конфигури- 


ми. 15-00-сот 
мм.115-09.сот 


ЕЪШЕе - 


СОМРИТЕВ 


02/9712020 


1 


рате ВсичКо на Воля. Възможности- 
те са доста повече от УМпдомв 98 
и на практика ще можете да бър- 
Кате и да променяте почти Всичко. 
Друг неверен слух се оказа наличи- 
ето на ОгесК 8. В У/пдомв МЕ ще 
намерите актуализиран Вариант 
на стария ОмесХ 7. Също така е 
Включен и 


новият Мефа Рауег 7 


който Вероятно Вече е предиз- 
Викал нервни Кризи В щабовете на 
фирмите  МивоН и МизсМакп и 
скоро ще направи безработни прог- 
рамистите на ВсякакВи МРЗ плепъ- 
ри от типа на Умпатр и МизсМа!сп 
УиКебох. Това, Което предлагат от 
Мсгозой, е един напълно униВерса- 
лен медиен плейър, Който освен че 
се справя с Всички формати, има и 
екстри Като СООВ (автоматично 
разпознаване на заглавията на пес- 
ните 6 аудио дисКоВе) и доста д06- 
ре пипнат интерфейс. Меда Рауег 
7 дори предлага луКсове Като Визу- 
ализация на музиката, Която досе- 
га беше запазена марКа на Сгеайме 
ГАУА! и други подобри приложения. 
Нап-Веселата част на Меда Рауег 
7 обаче се нарича Ожйа! СО 
Раубаск. С други думи програмата 


осигурява и доста по-КачестВен 
звук. Лошата новина е, че Кодира- 
нето на информацията естестве- 
но яде системни ресурси и ако има- 
те няКоя слаба машина и малко па- 
мет, може да стане неизползвае- 
мо. На Сейегоп 450 със 128 МВ ВАМ 
обаче Видимо отражение Върху про- 
изводителността на цялостната 
система нямаше, така че собстве- 
ниците на модерни Компютри ще 
могат безгрижно да се насладят 
на по-качестВвена мултимедия. 
Следващата голяма промяна е 
свързана с Интернет. В Редмънд 
очевидно прилагат съвсем буКвал- 
но Концепцията на Бил Гейтс, че 


бъдещето е изцяло 
за глобалната мрежа 


Уупдомв МЕ е ориентирана В 
много по-голяма степен от пред- 
шестВениците си Към потребите- 
лите на Интернет. Едва ли е необ- 
ходимо да споменавам, че шегпе! 
Ехрогег и Ошоок Ехргезз отново са 
интергирани. Техните актуални 
Версии са 5.5 и не се различават 
особено от познатия |Е5/Оийоок 
Ехргезз 5. Големи главоболия на АОГ 
обаче ще причини така наречения 
МЗМ Меззепдег Зегмсе. Това е 90- 
бавка Към штегпе! Ехрогег, Която 
силно наподобява СО и се инсталц- 
ра автоматично с УМпдомув. ОсВен 


има 


; / Г | тр к 
ДОСТЪПЕН: 


„Еариаме препвожеаиа 3: 


За Корпоративни папрариоии 


РНЕТ 


им/и/бпсра; тел. 990 00 9/ 
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Соппес! То 


ФА Пе 


пуоейбом 
Мовщейбом 
Иза Тесппо-Цик 1 


Всичко друго тази програмка е дос- 
та приятна и спокойно може да 
конкурира лидера СО, още повече 
че не яде почти никакви системни 
ресурси за разлика от последната 
Версия на продукта на Миав!в/АОГ. 

ТоВа обаче далеч не е Всичко. 
Помислено е дори за няколко малки 
опте игри Като табла и най-раз- 
лични пасианси, а Всички Компонен- 
ти на самия УИпдомв могат авто- 
матично да бъдат актуализирани 
през Интернет. Особено Внимание 
заслужава новият да!-ир пебуогкта. 
Според мен дори само подобрения- 
та В този Компонент са достатъ- 
чен аргумент да минете на 
УМпдомв МЕ! Той е направо задъл- 
жителен за потребители, Които 
Като мен ползват по няколко акаун- 
та Към различни доставчици. С 
навлизането на Интернет Карти- 
те броят именно на тези хора 
стаВа Все по-голям. Досега по то- 
зи случай на дезкор-а се мъдреха 
по няколко различни иКонКи за Ввсе- 
Ки отделен акаунт. В У/Ипдомв МЕ 
това става с една-единствена 
иконка, Която си има риш!-домуп 
тепи, от Което можете да избере- 
те желания от Вас доставчик. Ад- 
ски удобно и практично! 

Когато се нарадвате на опте 
екстрите, можете да хвърлите ед- 


ми 15 0-с ОП 


но оКо и на М/пдоуув Моме МакКег :-) 
Аз поне бях силно изненадан от та- 
зи програмка. Тя е редактор на 
мултимедийни файлоВе, Която ос- 
Вен че е безплатна, има приятен 
интерфейс и се справя добре с пра- 
Венето на различни анимации и 
филмчета. Както може би се сеща- 
те, и Моме МаКкег е ориентиран 
Към Интернет. Официално тя е 
обявена Като програма, чрез Която 
ще можете да пращате повече 
мултимедия Към Вашите познати В 
световната мрежа. Дори обаче да 
нямате достъп до Интернет, прог- 
рамката е доста интересна и ще 
Ви свърши добра работа. 

Най-наКрая е редно да се кажат 
и няколко думи на тема 


стабилност, 
съвместимост и 
системни изисКвания 


Имаше доста мрачни прогнози, 
защото У/пдомв МЕ Все пак е нещо 
Като олекотена Версия на УМпдоуив 
МТ. По Време на тпестоВвете В ре- 
дакцията системата се държеше 
страхотно и не успяхме да я заби- 
ем дори и след полагането на сери- 
озни усилия В тази насока. Ако Все 
пак успеете по някакъВ начин да 
предизвикате системен срив, Ви 
чака следващата приятна изнена- 


пр://дучме:.сп 


да. Тя се нарича Зубет Незоге и 
представлява нещо Като аВтома- 
тичен саморемонт на УМпдоуув. То- 
Ва става Като В Края на всяка се- 
сия системата си прави БасК-ир Ко- 
пое на Всички по-Важни файлове и В 
случай на необходимост може безп- 
роблемно да се Възстанови оттам. 
Така Вие само с цената на няколко 
мегабайта дисКоВво пространство 
имате гаранцията, че Винаги може- 
те В случай на проблем да се Вър- 
нете лесно Към последната рабо- 
теща Версия на Вашата операцион- 
на система без да се налага да пре- 
инсталирате Каквото и да е било. 

Съвместимостта също е на от- 
лично ниво. Единствените програ- 
ми, Които упорито отказаха да ра- 
ботят, бяха най-различни Нгема! 
софтуери. Това се дължи обаче на 
променените протоКоли В самия 
У/пдоув и е само Въпрос на Време 
да Видим съответните актуализи- 
рани Версии на Мопоп тегпе! 
Зеситу или Сопзеа! Ргема! пример- 
но. Всички останали програми 
тръгваха без ниКаКВи проблеми. То- 
Ва Важи и за игрите, Които дори се 
държаха малко по-добре, отКолко- 
то под УМпдомв 98 Зесопд Ед Шоп. 
За драйвери за най-различните хар- 
дуери няма нужда да се грижите - 
У/пдомз МЕ има поддръжка за Купи- 


Липсата на информация 
ти Къса нервите? 


Пир: /Лумлу.пейг оо 


Бъди ст со аиисс с ост 


ща нови неща, а освен това Всич- 
ки драйвери за УМпдоууз95/98 рабо- 
тмят и под новата творба на 
Мсгозо!. 

Последният голям проблем на 
потребителите са системните 
изисквания. Досегашните Версиц 
на УМпдомв имаха “добрата” тра- 
диция Винаги да имат значително 
по-ВисоКки претенции Към система- 
та. В интерес на истината МЕ не 
е особено изключение от правило- 
то. В същото Време програмисти- 
те са се постарали да не правят 
големи изхвърляния В тази насока. 
С други думи: Упдомв МЕ иска по- 
мощна машина от УМпдоуув 98, но е 
значително по-скромна от гледна 
точка на системните изисквания 
спрямо по-големия си събрат М/п- 
дом 2000. 

По Време на тестоВете проб- 
Вахме системата на няколко раз- 
лични Компютъра и дори на Сейегоп 
266 с 32 МВ ВАМ резулматите бя- 
ха повече от прилични. Разбира се, 
Всеки мегабайт памет В повече, 
по-големият тВърд диск и по-бър- 
зият процесор са добре дошли осо- 
бено за екстрите на Меда Рауег 
7, но все пак не е проблем да се 
насладите на УМпдомв МЕ и с по- 
скромна система. 

Като цяло може спокойно да се 
каже, че новата операционна сис- 
тема на америКкансКкия софтуерен 
гигант е изключително сполучлива 
и няма да сбъркате, ако минете на 
нея. Специално за потребителите, 
Кошто прекарват голяма част оп 
Времето си В Интернет, е помис- 
лено доста и те първи трябва да 
поумуват на тема ирдгаде на сис- 
темния софтуер. По-сериозни зад- 
ръжки могат да имат единстВено 
хората, Които много държат на 
008. Преди да инсталират УМпдомуз 
МЕ те Все пак е добре да направят 
справка дали любимите им програ- 
ми Все още ще работят, за да не 
изживеят неприятна изненада. 

НиКола ДърпатоВ 


Ун 
08 РА притетено 
Юд в: предаване 
р- и А за обикновени 
рес А <, И хора. 
фес аа ” | Всяка събота 
Ма с) 


от 1209 ч 
съвместна продукция на 


ИГРИ 

Матрие: Тпе Маздиегайе - 30-екшъон 
бгошпд Сопго! - Вва те згаеду 
Асез Ноюп - самолетен сшмултагпор 
бирегстк “76 - рали 
Ото С1515 - екшън 
Моюсгозз Майпезв 2 - рали 
“Чаг Тгек: Мем Мопов - Веайте зигатеду 
Заг Тгек Моуацег: ЕЙе Еогсе - 30-екшън 
Тегттиз - самолетен симултатор 
СпизЧеграй - екшън (Преди да стартирате 
играта върнете датата на компютъра 
преди 19 Юли) 

ПРОГРАМИ 
Мога 5 - Компактен и удобен ингернеп 
браузър, наследник на Ме!5саре 
Соттигисаюог 
Мисгозой /егпе! Ехрогег 5.5 - инглернеп 
браузър 
КойеМогту Сотрозег (32-0й) 1.70 - 
музикална програма за работа с ноти 
Замавспр! Едйог 2.8 - Дамазспр! редактор 
МлгедРапе! 1.8 - МРЗ търсачка и плейър 
СпеетаСпа! 6.24 - Уапоо Спа и спа! Клиент 
З30Магк2000 1.1 - 30 песг за Видеокарти 
Шита!е Епсодег 2.0 - записва аудио С0-та 
В МРЗ формап 
Него Вшпто КОМ 5.0.1.3 - програма за 
запис на СО-та 
Тпе Раг! оп Кезтгег 1.3.3 - нещо капо 


Рап оп Машс. Ако не знаете знаете за 
какво става дума не я спаргпирайгпе! 
усм МкМап"з Рпойо ЕфИог 5.1 - графичен 
редактор 
сшемХ 2.0 ВСЗ - МРЗ търсачка за 
интернег 
ЗОЕМ 8.41 - 30 ландшафти и анимация 
1сопРаскацег 1.0 - Променя иконите и 
Курсорите на УИпдоуив 
Вепдег (МЛпдоуив 95/98/МТ) 1.8 - Програма 
за 30 моделиране, анимация и рендеринг 
Саршге Ехргезв 1.1 - скрийн Кепчър и 
графичен редактор 
ЗреейМе! 4.1 - Повишава скоростта при 
теглене на файлове оп интернет 
Метокй (МЛпдоууз 95/98/МЕ) 2.1 - 
Оптимизира памегта на компютър, Като 
прави подробен анализ на Вашата система 
и показва, Кои програми намаляват 
неговата производителност. 
сем 4.2с - домитоад тападег 
СаршеЕге Рго Усгееп Сар!шге 8.0 
ОМхРауег у1.10 - плейър за музиката на 
Ипва! и Упгеа! Тоитатеп! 

ЪПДЕЙТИ 
Зофег о! Еойипе - СКинове и Карги 
Оеиз Ех - Отес30 ирдайе, Сашо 1.02 
рап, ЕТ 2000 1.09, На!-е 1.1.0.1, Матап 
сос, Зподип: Тойа! Маг, Тегттиз 1.5, 
Шпеа! 226 


КОМПЮТЪРА 


Плащате 


един час, 
получавате втори 
БЕЗПЛАТНО! 


ммм. мах. пе 


„агутивтагувит 


ДИСК 8, АВГУСТ 2000 


ТА 


Плащате 
един час, 
получавате втори 
БЕЗПЛАТНО! 


шмшъ . маЗх . пе 


Винаги можете да се 
абонирате, 


без диск с диск 
3 бр. 4.50 8 | 11.70 лв 
6 бр. 9.00 л8 | 23.40 лв 


12 бр. 18.00 ЛВ -46:80-л8 


42 лВ 
Абонатите на РС Мапа с диск 


го получават с препоръчана по- 
ща или по Курцер! 


Как да се абонирате: 

- С пощенски запис на адрес: Со- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа МБ, 
за РС Мапа, на името на Катери- 
на Тодорова Цанова 

- Направо В редакцията. Справки 
на телефони 987-47-9 и 986-38-19 


Ако сте пропуснали 
броеве на РС Мапа, 
можете да ги закупите От: 


София: ул. “Шишман” МЗ, 
пл. “Славейков” Ме9, 
ул. “П. Евтимий” Медб, 
масите на 
пл. Славейков” 
масите на “Плиска” 


Пловоив: ул. “Гладстон” Ме11 
ул. “Д-р Вълкович” Мед, 
масите на “Главната” 
Варна: ул. “Р. Жинзифов” М14 
ул. “ИВан Аксаков” МеЗ1 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров” Ме15 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с диск. 
Цената му е 2.40 лв. АКо имате 
проблем с диска изпратете е-та! 
на: гедакса Фрстапа.од 


ммм. 15-09.сот 


КАЧЕСТВО! 


ЗА КЛУБОВЕ 


#0 Нес 


Р На пев ча: ден. 


Негоез о! Мот в Мадс Ш... 5 19 


- Негоез о! Мю! 8 Мас |! 

ДЖОИСтТИцЦИ Агтадейдоп 5 Вафе ......... 4 15 
Илва! Тошпатет (2 СО)....5 29 
ДЖОЙПАДОВЕ Не: МОК ла леиеи ное 5 19 
Мсгосой ; : ф 35 2 магбтай а осиенаии 5 19 
Сате Рад Рго..... з : Ха : : : ; Т2АН на българсКки....... 5 18 

И още хитови заглавия: 
ЕГа 2000: естантаотения 5 44 
Меед Еог Хреей М........: 5 49 


Да ма ап Тпипс 
Оезту 03 
ОПезппу 02 
Оезппу 01 

Оезппу Еуош 
ОПехха Сате Рад. 
Сетиз Мах Еге 
Амапаз 9Р0131... 
Ашапаз 4Р0120 
Атмапаз УРО1 10. 


нан наба ероя пата цен а 
“от 505 
Ипгеа!; Оике ее (3 Ср) 
Тоа! Апп!айоп (2 СО) 
Абе 5 Оддузее 


зет ате реа 


-лозюсо-+ пооо 


Уп нае Ехиете Оапа 
У/паМап Ехиете Оса! зр< 


УупаМап и егсертог 
уупаМап Гогевеас. 
Мсгозой ЗщеМпде 
Зтапдаг.. - 
Ргессоп Ро. с 
Еогсе ЕведВаск Р! 
Сешиз 

Мах Еатег ЕЗ1О...... 
Е!1912000 Е23..... 
Е19112000 Е12........ 
Вазниу 

04 


ГО 4 Ъ-1 02 
Ва Фа > 


ро 


05. 

Ошск Зпо: Сепх 7оок 

Ошск 5106222 30 

ЧоузНск + чоурад /МЯЗС/ 
ВОЛАНИ 

ОшсКк ЗпоЕРго ооо 

Оезппу 

РС мее ии 

РС Еогсе Еевараск. Ди 

Годйесп У/татап 

Еоглша ДАНЕ 

Еогиша Богсе. Еееараск е 


<р60 6069 
со 4 сле го 
Сл 09 -4 С с5 


ВСИЧКО ТОВА И МНОГО ПОВЕЧЕ В МАГАЗИНИТЕ НА: 


ул. “ЦАР ШИШМАН” М231 пл. “СЛАВЕЙКОВ” Ме 9 
тел: 02/ 986 40 84 тел: 02/ 986 68 58 


,/ , Г оса 
#. ще 
г ДА - 
д ; , г | 
ча ч ЦЕ 
4 
ц А | | 
ъ А 
КА 
ф 


ПЪГИЯ... Възможности... 
потребители... 


Влизат редовно 6 Интернет през СаЗМ... 
10 000 души не могат да грешат.. 


